CARTOMAP - Ayuda de la semana

TRANSFORMACIONES

Entre las opciones del menu Calculo de CARTOMAP se encuentran distintas transformaciones
gue nos permiten ajustar los datos transferidos a la aplicacién, desde una simple traslacién a
un ajuste por minimos cuadrados:

<t>Trazadn Compensacién de poligonales...

Estacionamiento libre...
'SUPETﬁCiEﬁ Interseccién inversa...

Interseccidn directa...

Helmert.. Transformaciones.., 4
Traslacidn... Calculadora geodésica...

Girg... Transformaciones geodésicas...
Factor de escala.. Cubicacion por malla...

Cambiar sisterna de coordenadas...

Traslacion

Una traslacion es un movimiento directo sin cambio de orientacion, es decir, se mantiene la
forma y el tamano de las figuras u objetos trasladados.

Al seleccionar Cdlculo-Transformaciones-Traslacion, a través del Navegador o el menu clasico
se abre la ventana Traslacién:
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1. En primer lugar se deben seleccionar las capas cuyo contenido se desea trasladar. Se

trasladaran todos los puntos, estaciones y entidades graficas contenidas en las capas
seleccionadas.

2. A continuacion se deben introducir las coordenadas que van a definir el vector para la
traslacion. Tanto el punto de /nicio como el Final, se pueden introducir directamente
mediante teclado o tomar las coordenadas de cualquier punto o estacion existente en el
archivo, ya sea seleccionando el dato mediante las respectivas listas de seleccién o
introduciendo directamente su indice:
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Para aplicar una traslacion en cota bastara con seleccionar el mismo punto como Inicio y Final y aplicar el
incremento en la coordenada Z, o poner 0 en todos los valores salvo en la Z final
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3. Por ultimo pulsar 7ras/ladar, la ventana se cerrara y los elementos de las capas
seleccionadas se trasladaran a la nueva posicion.

Giro

Un giro o rotacion es el movimiento de cambio de orientacién de un elemento alrededor de un
eje. El eje de giro en CARTOMAP es siempre vertical, el angulo de giro se aplicara de acuerdo
con el origen para la medida de angulos horizontales seleccionada en Preferencias-Unidades.

Al seleccionar Cdlculo-Transformaciones-Giro, a través del Navegador o el menu clasico se

abre la ventana Giro:
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1. Para empezar, seleccionamos las capas cuyo contenido (puntos, estaciones y entidades)

se desea girar.

2. Seleccionamos las coordenadas del punto sobre el que pasara el eje del giro,
introduciéndolas directamente en los campos X e Y o bien seleccionando el punto o

estacion que se desea tomar como punto de giro o pivote.

3. Por ultimo, se debe introducir el valor del angulo del giro a aplicar.

4. Al pulsar Girar, la ventana se cerrara y los elementos de las capas seleccionadas se
giraran a su nueva posicion.
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Factor de escala

La opcion de factor de escala nos permite ampliar o reducir de forma proporcional los

elementos contenidos en una o varias capas. Se puede aplicar por separado en X-Y (correcciéon
2D) y en Z (correccién en cota).

Al seleccionar Cdlculo-Transformaciones-Factor de escala, a través del Navegador o el menu
clasico se abre la ventana Aplicar factor de escala:
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1. En primer lugar seleccionamos las capas que contienen los elementos a los que se
quiere aplicar el factor de escala.

2. Para aplicar una correcciéon 2D, debemos introducir las coordenadas, o seleccionar el
punto o estacién de los contenidos en el archivo, a partir del cual se va a medir la
distancia para aplicar el factor de escala. Estas coordenadas permaneceran fijas, el
factor de escala se aplicara a las distancias desde este punto al resto de elementos
graficos por lo que estos se modificaran.

3. En el campo Factor 2D se debe introducir el factor de escala a aplicar, es decir, por el

qgue se multiplicara la distancia del Punto fijo a cada uno de los elementos contenidos
en las capas seleccionadas.

4. Para aplicar el factor de escala a las cotas se debe introducir la cota a partir de la cual se
aplicara la correcciéon y el Factor Z, o factor de escala a aplicar.

Si sélo se desea aplicar la correccion 2D se debe introducir el valor 1 en el campo Factor Z. Si, por el contrario,
solo se desea aplicar la correccion en cota, se debe introducir el valor 1 en el campo Factor 2D.

5. Pulsar Aplicar, se aplicara la correccién en distancia y/o cota.
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Cambio de sistema de coordenadas

La opcién de cambio de

sistema de coordenadas

aplica de forma conjunta tres

transformaciones elementales: traslacion, giro y escalado. Para realizar el cambio necesitamos
conocer las coordenadas de dos puntos en el sistema de coordenadas origen y en el nuevo

sistema.

Al seleccionar Cdlculo-Transformaciones-Cambio de sistema de coordenadas, a través del
Navegador o el menu clasico se abre la ventana Cambio de sistema de coordenadas:
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1. Seleccionamos las capas que contienen los elementos a transformar.

2. Introducimos las coordenadas del primer punto con coordenadas conocidas en los dos
sistemas, en los campos Origen y Destino para el Punto 1.

3. Introducimos las coordenadas del segundo con coordenadas conocidas en ambos
sistemas en los campos Origen y Destinto Punto 2.

Como en lso casos anteriores, las coordenadas de los puntos se pueden introducir de forma manual o bien
seleccioanar los puntos por su indice si estos existen en el archivo de trabajo.

4. Pulsamos el botén Cambiar, se aplicard la transformacién a los elementos contenidos en

las capas seleccionadas.

CARTOMAP Ayuda de la semana — Transformaciones Pagina 4



Helmert

Esta opcidén permite aplicar una transformaciéon Helmert, o de 7 parametros, a partir de las
coordenadas en los sistemas origen y destino de, al menos, tres puntos conocidos.

Al seleccionar Cdlculo-Transformaciones-Helmert a través del Navegador o el menu clasico se
abre la ventana Pares de coordenadas:
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Pares de coordenadas @
Pares de coordenadas el X Pardmetros
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Y: 4186504 182 Y 4186503.318 Cy 58501 994
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Errar 0.072 -
[¥] Par valido 1 |l i
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I # P2 474249917 4186706.... 559,555 0.108 M2 47
& % P3 473887000 4186564 . 568787 0.022 M3 47
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1. Introducir las coordenadas de los puntos conocidos en los sistemas Origeny Destino.
Como en los casos anteriores, se pueden introducir de forma manual o seleccionar el
punto/estacion si existe en el archivo.

2. Una vez introducidas o seleccionadas las coordenadas de un punto en ambos sistemas,

se debe pulsar afadir, Los pares de coordenadas afadidos aparecen en la lista de la
zona inferior de la ventana.

3. En la parte derecha de la ventana van apareciendo los parametros para la
transformacion, calculados a partir de los pares de coordenadas introducidos. Si al
introducir algun par de coordenadas el error es muy grosero se debe eliminar el par o
bien desactivarlo, puslando sobre el check que aparece a su derecha en la lista, al
opcién Par vdlido se desacitvara y las coordenadas del punto no se tendran en cuenta
para el calculo:
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CARTOMAP Ayuda de la semana — Transformaciones Pagina 5



4. Después de introducir o seleccionar las coordenadas para el ajuste, pulsar Siguiente. En
la ventana Elementos se deben seleccionar los elementos a los que se ha de aplicar la
transformacion: Estaciones, Puntos y/o Entidades graficas, asi como las capas que
continenen estos elementos:

- ~
Elementos Iﬁ

Elementos que se transformaran

[ Estaciones [¥] Purtos

1
L

Capas que intervienen en |a transformacion

1-PARCELASCATAST -
1-PARCELAS
1-RASANTES
T-URBANIZACION
2-FECAL
2PLUVIAL

EJES
IS-F-RED-DESM
IS-F-REDS
IS-F-RED
IS-FECAL
IS-P-EXIS-DES
IS-P-REDS
IS-P-RED |
IS-PLUVIAL
-

T

T

’ < ftrds ][ Siguierlt_e>] [ Cancelar J
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5. Pulsamos nuevamente Siguiente. En la ventana Imprimir seleccionaremos los datos a
imprimir en el listado con los datos del ajuste. Si no se desea obtener ningun listado
acitvaremos la opcion No deseo obtener un listado de resultados:

[ Imprimir I&j

[7] Mo deseo obtener un listado de resultados

Listado

Listado de transformacion -

Datos a imprimir
[¥] Pares de coordenadas
[¥] Pardmetros
[¥] Estaciones
[¥]; Puntos;

’ < ftrds ][ Finalizar l [ Cancelar J

. ——

6. Por ultimo, pulsaremos Finalizar, se realizara la transformacién de los elementos
seleccioandos. Si no se activé la opcidn No deseo obtener un listado de resultados, se
creara un listado con los datos del ajuste seleccionados, pares de coordenadas,
parametros usados para el calculo y pares de coordenadas de puntos y/o estaciones
transformados.
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