CARTOMAP - Ayuda de la semana

TEXTOS EN CARTOMAP 7

CARTOMAP permite insertar cualquier texto que se precise en el dibujo. Ademas de la entrada
manual se pueden insertar en el dibujo los datos de cualquier listado generado previamente.

Los textos insertados se pueden editar individualmente o de forma conjunta, CARTOMAP
permite editar cualquier parametro (tamano, color, tipo de fuente,...), modificar su posicidon
dentro del dibujo (girar, desplazar en horizontal, vertical,...), realizar una copia,...

El uso de modelos de texto permite unificar la presentacion de los planos, ademas de facilitar
la edicion de textos.

Como el resto de elementos graficos, los textos se guardan en la entidad activa en el momento
de su insercién en el dibujo. Es recomendable guardarlos en entidades especificas, de este
modo es mas facil su edicidon posterior.

Las opciones de CAD relacionadas con la insercién y edicion de textos estan agrupadas en el
menu clasico Dibujo-Auxiliares-Textosy en la barra de CAD Textos:
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Modelos de texto

Los modelos de texto agrupan los pardmetros que controlan el formato con el que se dibuja
un grupo de textos como color, tamafo, tipo de fuente, orientacion,... Ofrecen la ventaja de
que al modificar un modelo se modifican todos los textos insertados de acuerdo con él.

Se crean, modifican y eliminan desde el Navegador de datos, en el nodo Dibujo-Modelos de

texto:
<’/ Dibujo
¥
@ Simbolos

4 F Modelos de texto

F Parcelas catastro
E Portales

Se pueden importar de un archivo a otro de CARTOMAP a través del Centro de comunicaciones.
Si el archivo del que se importan datos contiene algiun modelo de texto aparecera el nodo
Modelos de texto en la ventana de importacion de dato. Para copiarlos al archivo activo basta
con seleccionar el modelo o modelos a traspasar y pulsar /mportar.



Marque en esta lista los objetos a importar

# Ppaletas de colores
Entidades
Puntos
»—¢ Secciones tipo
_ Simbolos
-~ Modelos de acotacién
x F Modelos de texto
x F Catastro
x F Clavos
x Ii‘ Lineas bus
x F Paraje
| ® H Portales
X N Vias principales
I B niveles

¥

hovooo oo

Crear un modelo de texto

Para crear un modelo de texto, situamos el cursor sobre el nodo Modelos de texto, en el
Navegador y pulsaremos el boton derecho para abrir el mend emergente del nodo vy
seleccionaremos la opcion Crear modelo de texto:
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F Modelos de texto

MDd%—i::—_' Crear modelo de texto... Ins l .

Se creara un nuevo modelo de texto, los parametros del nuevo modelo aparecen en el
apartado Propiedades, listos para su edicion.
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Editar un modelo de texto

Al crear un modelo de texto, o seleccionar uno ya creado en el nodo Modelos de texto del
Navegador, sus datos se muestran en el apartado Propiedades.

El campo Nombre del modelo es editable, basta con pulsar sobre él y modificar el dato, el
nombre del modelo se actualizara automaticamente:

M
4 F Modelos de texto 4 F Modelos de texto 4 b Maodelos de texto
E Muevo modelo de texto a E MNuevo modelo de texto [« E Vias principales Pl
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Propiedades Fu 4 Propiedades Fu & - Propiedades Fu &
Maembre Nuevo modele de texto MNembre Vias principales| Nombre Vias principales
20 & r 70 4 = 20 Y.
| Tipo de fuente . nj; 123 Thama Tipo de fuente . njr?,‘ 123 Thoma Tipo de fuente . mm__ e

En el 7ipo de fuente se muestra una previsualizacién de los principales parametros del modelo,
color de fuente, tamafo, punto de anclaje y tipo de letra. Al pulsar sobre este control se abre
la ventana con el resto de parametros desde la que se puede realizar cualquier cambio:
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F] F Modelos de texto 4 F Modelos de texto

E‘\ﬁas principales <] E‘u‘fas principales ﬂ
o Lv —— -
& ¥ a v =
Visor T Visor T
Propiedades Fu 4 Propiedades Fu §
Mombre | Vias principales Mombre Vias principales
Tipo de fuente | [l af, 22 wems Tipo de fuente | [ 22 12 ceramens
Tipo de letra: | Tahoma X Tipo de letra: | Garamond =
Efectos: | | ABC ABC BC ABC Efectos: % ABC % ABC ABC ABC
Tamano: | 2.000 ® mm. (fijo) mit. (variable) Tamafio: 5 & mm. (fijo) mt. (variable)
Color del texto: _ ~ Color del texto: _ X
Fondo opaco: - &B_C. 100.0000 Fondo opace: - &B_C. 100.0000
ABQ | “w Derecha - Inferior * | Desplazamiento... BBQ | 1 Derecha - Inferior ~ || Desplazamientg...
Exportar como: Exportar como:

Cartomap

Cartomap

Aceptar Cancelar Aceptar Cancelar

En la zona inferior de esta ventana se muestra una previsualizacién del texto que se actualiza a
medida que se modifica cualquiera de los parametros.

Eliminar un modelo de texto
Para eliminar un modelo de texto basta con seleccionarlo en el Navegador y abrir su menu
emergente, seleccionando la opcidon £/iminar modelo de texto:

Fl F Modelos de texto
F Parcelas catastro

E P'2| 2( Eliminar modelo de texto Supr
F‘v‘1 / Editar F2

Insertar un texto manualmente

Esta herramienta permite introducir un texto en cualquier posicion del dibujo, se activa

Txt L.
pulsando el boton &, de la barra de CAD Textos, al hacerlo, se abre la ventana Definicion de
textos. Esta ventana esta dividida en cuatro apartados:

Texto. campo en el que se debe introducir el texto a insertar.

Formato. permite seleccionar los parametros que afectan a la presentacién del texto, tipo de
fuente, color, grosor, punto de anclaje,... Existen dos opciones, Modelo de textoy Tipo de
letra.

Si seleccionamos la primera, el formato del texto a insertar tomara los parametros del
modelo de texto seleccionado en la lista adjunta.
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Si se selecciona la segunda opcién, 7ipo de /letra, se | Definicisn de textos

deberan seleccionar estos parametros mediante el || Tete

selector adjunto.

Orientacion. permite definir el angulo con el que se
insertara el texto, las opciones son tres:

Tamario. nos permite seleccionar el tamafo del texto

CARTOMAP® 7

Fermato

Madelo de texto: SELLO [+
Orientacion determinada, el texto tomara el ® Tipo de letra: 20 asTahoms |~
angulo indicado en el campo adjunto. Orientacién

Orientacion determinada: |100.0000 |

Definida interactivamente, al aceptar la ventana y
después de indicar la posicion en la que se debe
insertar el texto, deberemos marcar el angulo de

#® Definida interactivamente

Texto alineade a otre elemento grafico

Tamario
insercion. Tamafio determinado: | 5.000 e [+

_) El del modelo de texto

Texto alineado a otro elemento grdfico, en este
caso, sera preciso sefalar graficamente el
elemento del cual se ha tomar la orientacién. Cancelar

#® Definide interactivamente

a insertar, las opciones son:

Tamaro determinado, el texto se insertara con el tamafio indicado en el campo adjunto,
con un tamano fijo, si se selecciona como unidad milimetros (el tamafio del texto sera
fijo, no variara con el nivel de zoom ni la escala de impresion) o tamafo variable, si se
selecciona metros (el tamano del texto variard al variar el nivel de zoom de la vista o al
realizar una salida grafica, en cuyo caso se tendra en cuenta la escala).

El del modelo de texto. esta opcidn Unicamente se podra activar si en Formato se ha
seleccionado un modelo de texto. En este caso, el tamafo del texto serd el definido en
el modelo seleccionado.

Definido interactivamente. en este caso el tamafio del texto se debe indicar
graficamente una vez se haya seleccionado el punto de insercion después de Aceptar la
ventana.

Asi pues, para insertar un texto:

A W N

Txt
Activar la opcién Crear texto

Introducir el texto a insertar en el campo 7exto de la ventana Definicion de textos
Seleccionar el formato, orientacién y tamafo del texto a crear.

Pulsar el botdn Aceptar, se cerrara la ventana Definicion de textos. CARTOMAP solicitara
al usuario que indique el punto en el que se ha de insertar el texto, para lo que puede
usar cualquiera de las opciones de captura grafica.

Si se ha marcado la opcion de Orientacion- Definida interactivamente, al senalar el
punto de insercion del texto y mover el cursor el texto girara con él. Cuando el texto
tenga la orientacion deseada, pulsaremos el botén izquierdo del ratéon y quedara
insertado en esa posicion.
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Si se ha seleccionado la opcidon 7amaro-Definido interactivamente, después de indicar
la posicidon del texto (y su orientacién, si es el caso), al mover el cursor, el tamano del
texto variara, siguiendo el movimiento del cursor. En el momento que tenga el tamafo
adecuado, al hacer clic con el botén izquierdo, el texto quedara insertado con el tamafio
que se muestra en pantalla.

Insertar un listado

Esta herramienta permite insertar en una vista 2D todos o parte de los datos de un listado
previamente generado.

Para activar la orden se debe pulsar el botdon " en la barra de CAD Textos, se abrira la
ventana /ncorporar listado:

g ~

Incorporar Listado

Listado: | Listado de trazado en planta R Columnas a impartar

Tabla: Definicion del trazade en planta de: EJE PRINCIPALL - ;K'

Seleccion de filas X
Cota
Azimut
Iniciak: PE. * | = | 0+000.000 = Lengitud
Tipo
Radio
Final: PK. = = | 0+000.000 = Parametro

Escalal/: 1000.000

K1 D ™

b

En esta ventana aparecen los siguietes datos:

Listado: Selector de vista que contiene el listado a insertar. Al abrir el selector se muestra una
relaccion de todas las vistas de de tipo listado existentes en el archivo, se debe seleccionar la
que contiene los datos a insertar en el dibujo:

Incorporar Listado

Listado: | Listado de trazado en planta e[ Coliinazannpoitan
. Listado de puntos [~} ek <]
Tabla: iListado de trazado en planta ﬂ| X H

Tabla: Si la ventana de listado seleccionada contiene varias tablas de datos permite seleccionar
aquella de la que se quieren tomar los datos a insertar. Por ejemplo, si una misma vista de
listado contiene datos de puntos de distintas capas, los datos de cada una de ellas aparecen en
una tabla diferente:

Incorporar Listado -
Listado: | Listado de puntos ~ [~ Columnas a importar
Tabla: | Listado de puntos PILARES e E‘d"e a
Seleccion L!stado de puntos PILARES “1 v
Listado de puntos CUNETA 7
Listado de puntos CAMING Cédigo 1

Columnas a importar: en la zona derecha de la ventana se muestran las diferentes columnas
de la tabla seleccionada, se deben escoger aquellas cuyos datos se desea insertar como texto.
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Seleccidn de filas:en el apartado Seleccion de filas aparecen cuatro selectores mediante los que
se ha de seleccionar el rango de los textos a insertar:

Seleccidn de filas

n
-
i
1

Inicial: fndice hd

Final: indice x| =

Escala: campo para introducir la escala a aplicar al tamafo inicial de los textos en la tabla.
Los pasos para insertar un listado o parte de él en una vista 2D:
. . . . -, .
1. Activar la opcidon de incorporar listado en la barra de CAD Textos o seleccionar la
opcién del menu clasico Dibujo-Auxiliares-Textos-Incorporar listado.
Seleccionar la vista de listado que contiene los datos a insertar como texto.

Si el listado contiene mas de una tabla, seleccionar la que contiene los datos a insertar.

A W N

Seleccionar las columnas de datos a insertar
Seleccionar las filas de datos a insertar
Seleccionar el tamarfio de los textos

Pulsar Aceptar, se cerrard la ventana Incorporar listado.

© N o W

Seleccionar el punto de insercién de la tabla seleccionada, los textos se insertaran en la
entidad activa.

Editar un texto

Cualquier texto insertado en el dibujo se puede editar para modificar su contenido. El proceso
es el siguiente:

Jxt . ..
1. Pulsar el boton modificar texto = ' en la barra de CAD Textos o seleccionar la opcién
del menu clasico Dibujo-Auxiliares-Textos-Modificar texto.

2. Seleccionar el texto a modificar.

3. Se abrira la ventana Modlficar texto en la que aparece el texto seleccionado:

' ~

Medificar texto

Nuevo texto:

Poligeno Los Alamos-Mave Mantenimientol
Replanteo Bordille Acera carretera

Escala 1/75

04-03-2013

e ¥

4. Modificar el texto y pulsar Aceptar.

5. La ventana se cerrara y el texto seleccionado se modificara.
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Copiar un texto

Esta opcidén permite copiar un texto, permitiendo la edicion del mismo pero manteniendo sus
parametros. Para copiar un texto se debe proceder del siguiente modo:

Tt

1. Pulsar el botéon modificar texto Txt' en la barra de CAD Textos o seleccionar la opcion
del menu clasico Dibujo-Auxiliares-Textos-Copiar.

2. Seleccionar el texto a modificar, se abrira la ventana Modlificar texto.
3. Si es preciso, modificar el contenido del texto y pulsar Aceptar. Se cerrard la ventana.

4. Senalar la posicion en la que se ha de insertar el texto, el texto se insertara con los
mismos parametros que el texto original.

Mover un texto
Las opciones de mover texto permiten cambiar la posicién de cualquier texto. Los textos se

pueden mover libremente, en horizontal) o en vertical. Para mover un texto:

1. Seleccionar la opcidon adecuada en funcién del desplazamiento a aplicar

Txt
- Para mover un texto libremente, pulsar el botén +4 en la barra de CAD Textos o

seleccionar la opcion del menu clasico Dibujo-Auxiliares-Textos-Mover.
- Para mover un texto horizontalmente, siguiendo el angulo de insercién del mismo,

Tt
pulsar el boton + en la barra de CAD Textos o seleccionar la opcién del menu clasico
Dibujo-Auxiliares-Textos—Mover horizontalmente.

- Para mover un texto verticalmente, perpendicularmente al angulo de insercién del
Txt
mismo, pulsar el botén I en la barra de CAD Textos o seleccionar la opcidon del menu

clasico Dibujo-Auxiliares-Textos-Mover verticalmente.
2. Seleccionar el texto a mover.

3. Seleccionar la nueva posicion del texto.

Girar un texto

Las opciones de girar texto y alinear texto permiten modificar el dngulo de insercién de un
texto. La primera permite modificar este angulo de forma libre, la segunda fuerza el angulo de
insercion para que se ajuste al de un elemento grafico.

Girar libremente un texto

o W . g
1. Pulsar el botén girar texto "+ en la barra de CAD Textos o seleccionar la opcion del

menu clasico Dibujo-Auxiliares-Textos-Girar.
2. Seleccionar el texto a girar.
3. Seleccionar el punto de giro o pivote sobre el que se aplicara el giro.

4. Seleccione un segundo punto que, junto con el de giro, definira la orientacion de partida
para el giro.
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5. Mover el cursor, el texto seleccionado girard en torno al punto marcado, la nueva
posicion se puede sefalar graficamente o bien introducir el angulo de giro mediante
teclado, pulsando /ntro a continuacion.

Calle Her 5 Garcia Noblejas

Alinear texto con un elemento grafico
1. Pulsar el boton alinear a un item ~** en la barra de CAD Textos o seleccionar la opcién
del menu clasico Dibujo-Auxiliares-Textos-Alinear item.
2. Seleccionar el texto a girar.

3. Seleccionar el elemento grafico con el que se alineara el texto, el angulo de insercién se
igualarda al del elemento seleccionado.

4. Por ultimo, sefalar al posiciéon del texto:

///

|Calle Hermaros Garcia Noblejas| |Calle Hermanos Garcia Noblejas|

Cambiar el tamano de un texto
La opcidon de cambiar el tamafio de un texto permite modificarlo graficamente o introduciendo

el valor exacto por teclado. Para modificar el tamafo de un texto:

1. Pulsar el boton cambiar tamafo Tx't en la barra de CAD Textos o seleccionar la opcién

del menu clasico Dibujo-Auxiliares-Textos-Cambiar tamafio.
2. Seleccionar el texto cuyo tamano se desea modificar.

3. Mover el cursor, el tamafo del texto seleccionado se modificara, el nuevo tamarno se
puede indicar graficamente, pulsando el botén izquierdo del ratén, o analiticamente,
introduciendo el valor exacto por teclado y pulsando /ntro.

Modificar los parametros de un texto

El uso de esta opcion permite modificar cualquiera de los parametros de un texto o grupo de
textos:

A
1. Pulsar el botén modificar formato Aﬁ en la barra de CAD Textos o seleccionar la opcion
del menu clasico Dibujo-Auxiliares-Textos-Cambiar modelo de texto.

2. Seleccionar el texto o uno de los texto a modificar se abrira la ventana Modificar
formato de texto:
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Esta ventana estd dividida en tres zonas:

Atributos a modificar: los datos a modificar en el
texto se pueden tomar de los ya definidos para un
modelo de texto o se pueden indicar explicitamente.
En el primer caso se debe marcar la opcién Modelo
de texto y seleccionar el modelo del que se quiere
copiar el parametro. Si se desea indicar un parametro
explicitamente se debe marcar la opcion T7ipo de
letra, y mediante el control adjunto seleccionar el

-
Medificacién del formato de texto

Atributos a modificar

® Modelo detexto: | Parcelas catastro -

| . mm e |

Tipo de letra:

Formato

Fuentes

Tamario

Color

MNombre del estilo de exportacion

Anclaje

Desplazamiento

parametro a aplicar.

Crientacidn
Formato: En este apartado se encuentran los distintos
parametros a modificar, se puede activar uno, varios
o todos. Los parametros seleccionados se sustituiran
por los definidos en el Modelo de texto o Tipo de
letra seleccionado en el primer apartado.

Meaodificar todos los textos..,

... de la misma capa

.. de [a misma entidad

Modificar todos los textos..: permite seleccionar los
textos a los que se debe aplicar el cambio. Existen tres posibilidades:

- No activar ninguna de las opciones, el cambio afectara Unicamente al texto sefalado.

- Seleccionar la opcién...de /a misma capa, el cambio se aplicara a todos los textos
contenidos en la misma capa que el seleccionado inicialmente.

- Seleccionar la opcion...de /la misma entidad, el cambio se aplicara a todos los textos
contenidos en la misma entidad que el texto seleccionado inicialmente.

3. Una vez seleccionados los parametros a modificar y los textos a los que se ha de aplicar
el cambio, pulsar Aceptar. Los textos se modificaran.

Eliminar textos

Los textos se pueden eliminar explicitamente con la herramienta eliminar texto ﬁ, en la barra
de CAD Eliminar:

plinl Planni
Elimina el texto seleccionado.
Seleccione el texto que
desea eliminar.

El uso de esta herramienta evita eliminar otros elementos de dibujo proximos a los textos.

También se pueden usar las opciones genéricas de eliminar, eliminar zona o eliminar entidad.
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