PLATAFORMAS Y VERTEDEROS

Las opciones del menu Calculo; Plataformas y Vertederos, elaboran automaticamente
una plataforma o un vertedero a partir de su contorno. Permiten hacer todos los
tanteos previos necesarios antes de generar el proyecto definitivo, ya que se muestra
en cada caso una previsualizacién grafica del resultado asi como el movimiento de
tierras con la precisién indicada por el usuario.

Plataformas automaticas

Esta opcidon permite elaborar automaticamente una plataforma a partir de su contorno
y la pendiente de los taludes de desmonte y terraplén. La plataforma en si puede estar
definida a una cota constante, es decir, pendiente 0, con una determinada pendiente,
en este caso seran necesarios tres puntos de coordenadas conocidas, o con varios
planos, es este caso se han de indicar los puntos (dentro de los limites de la
plataforma) que definen estos planos, se pueden indicar también lineas de rotura.

El proceso para crear una plataforma seria el siguiente:
1. Crear en una entidad el contorno de la plataforma.

2. Acceder al menu Cdlculo-Plataformas, se abrira la ventana Cdlculo de plataformas:
[ # Célculo de plataformas Lihjw

Limites
Entidad: |?.£ PLATAFORMA v|

1754

Modelo: [E. mdt tn padel - |

Cota de la plataforma
@ Plataforma plana a cota: 100.00

(7! Plataforma definida por 3 puntos: Diefinir 1501
l Definir

75.000

Taludes
% Pendientz en desmonte;

% Pendiente en terraplén: 75.000
1254

Cubicacion por malla

Maximo: 5.0 Minimo: 0.5

|¥] sequndo paso, predsidn entre 5 =
Generar 1004

QUADS en nivel: |Nivel 1 -

|| Zona de taludes ?-{ Inigial

25 50 75 100

| Calcular ] Arceptar Cancelar |

LS

3. Mediante las listas de seleccion del apartado Limites, escoger la entidad que
contiene el contorno de la plataforma (la lista de seleccion Entidad, Unicamente
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muestra aquellas entidades que definen una superficie, es decir, sélo aparecen las
que son cerradas), y el MDT sobre el que se ha de calcular.

4. En el apartado Cota de /a plataforma, seleccionar la opcién oportuna en funcién del
tipo de plataforma que se vaya a generar:

Plataforma plana a cota. Al activar esta opcion se creara una plataforma de
pendiente 0 y cota igual al valor introducido en el campo adjunto.

Plataforma definida por tres puntos: Al activar esta opcion y pulsar el boton
Definir, se abre la ventana Plataforma definida por 3 puntos. Desde ella el usuario
ha de seleccionar los puntos y pendientes que definen el plano de la plataforma:

[ ™
§& Plataforma definida por 3 puntos [@
Punto: Pendiente: Punto:
o+ B553 + 2000 %t 6554 -
[¥] Cota:
585.000 2 % o 6555 -
Aceptar | Cancelar
L J

Punto: Listas de seleccidon para escoger los puntos que definen la pendiente y cota
de la plataforma. La primera lista, situada en la parte izquierda de esta ventana,
permite escoger el primero de los puntos. A diferencia de los otros dos, de él se
tendra en cuenta, ademas de la posicion planimétrica (X,Y), la cota (Z). Esto es asi,
a menos que se active la opcion Cota, y se introduzca su valor en el campo
adjunto. Las otras dos listas, situadas en la parte derecha de la ventana, permiten
escoger los otros dos puntos de los que Unicamente se tomara su posicion
planimétrica (X,Y), ya que la cota quedara definida por la pendiente introducida en
el campo adjunto a cada uno de ellos, la cota del primer punto y la distancia entre
ambos.

Pendiente: Campos para introducir la pendiente de las lineas que unen el primero
de los puntos seleccionados y los otros dos y que determinan la cota y pendiente
del plano de la plataforma.

Varios planos: Al activar esta opcion y pulsar el botén Definir, se abre la ventana
Definicion de planos de la plataforma, desde ella el usuario puede seleccionar los
parametros a partir de los cuales se creara la nueva plataforma. Basicamente, lo
que el usuario ha de seleccionar son los puntos necesarios, dentro del limite de la
plataforma, que definan los nuevos planos . Estos puntos, que deberdn tener la
cota correcta, definen, junto al limite de la plataforma, un modelo 3D:
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F F ™
& Definicion de planos de la plataforma &J
Lineas de rotura === Aceptar I

[PARALELA & 5M -

Jedf ool SIS [ cancelar

DI'EI

-
|

Puntos adicionales

indice Cota o o = s

129 100,530 e

130 101.230 . ””E—

131 101,230 C:?a E i
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132 101,230
100,230

€ 1 r

A

Lineas de rotura: Listado de las entidades contenidas en el archivo, el usuario ha
de seleccionar, en caso de haberlas definido con anterioridad, aquella o aquellas
gue se han de contemplar como linea de rotura en la generacién de los nuevos
planos de la plataforma.

Puntos adicionales: Lista en la que se muestran los puntos seleccionados por el
usuario para la generacion de los nuevos planos. Para afiadir un punto, bastara con
seleccionarlo mediante la lista Punto. Al hacerlo, su cota aparecera reflejada en el
campo Cota, se puede mantener este valor o modificarlo, editando el dato

. , ~ . -1 , .
directamente sobre el campo. Al pulsar el botén afadir ', el indice del punto y la
cota que sera tenida en cuenta para el cdlculo de la plataforma apareceran
reflejados en la lista Puntos adicionales. Una vez se ha afadido un punto, se puede

. . . - . c - 71 . . 3|
eliminar o modificar mediante los botones modificar = y/o eliminar =:.

5. Rellenar los campos del apartado 7a/udes con los valores que han de tomar los
taludes de desmonte y terraplén.

6. Si se desea obtener el movimiento de tierras, activar las opciones del apartado
Cubicacion por malla e introducir los valores para el paso de malla maximo y
minimo.

7. Por ultimos, en el apartado Generar, seleccionar el nivel de cota al que quedara
asociada la plataforma. Si se desea generar en una entidad el contorno del total de
superficie ocupada por la plataforma, marcar la opcidén Zona de taludes y escoger
la entidad en la que se ha de dibujar este contorno. Si no se ha creado previamente
esta entidad, se puede introducir su nombre directamente en este campo, al
Aceptarla ventana, se creara una nueva entidad en la capa activa.

8. Después de esto, pulsar el boton Calcu/ar. En la zona de previsualizacién grafica
de esta ventana se dibujara la plataforma. Si se ha activado la cubicacién por malla,
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CARTOMAP - Ayuda de la semana

aparecera una ventana con el resultado de la misma, si se pulsa /mprimir, estos
valores pasaran a una nueva ventana de listado.

= = B
e
Paso normal 5. 000 1.000
Pazo minima 0. 500 0.100
§ Sup. afectads 34036.9141 34166. 3945
Sup. desmonte 26906. 6406 26990.9531
i Sup. terraplén 7130.2734 7175.4414 |
Vol. desmonte 119676. 3882 120792.1975
Vol terraplén BO27. 5801 8135.7790
bif, vol, desmonte 1115. 8094
Dif, vol. terraplén 108.1989

Si el resultado no es el esperado, se pueden modificar aquellos valores que se crea

oportuno (cota de la plataforma, pendientes de taludes, pasos de malla) y

recalcular de nuevo la plataforma.

10.

Célculo Listados  Capturade datos Ventana  Ayuda  Herramientas
Porcaps |~ | Gmi| — Porpa | &= —Porapa |

Meot x| W x|

Cuando el resultado sea el esperado, pulsar Aceptar, la plataforma se generara
automaticamente. Para visualizarla en la vista 2D habra que visualizar los QUADs
del nivel seleccionado
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Vertederos automaticos

Esta opcion permite elaborar automaticamente la excavacion de un vertedero a partir
de su contorno exterior y la pendiente de los taludes de desmonte. El plano del fondo
del vertedero puede estar a una cota constante, es decir, pendiente 0, o tener una
determinada pendiente. En este uUltimo coso, serd necesario disponer de antemano de
tres puntos de coordenadas conocidas que definan el plano.

El proceso para crear un vertedero seria el siguiente:

1. Crear en una entidad el contorno del vertedero. Esta ha de ser cerrada, es decir, al
pedir informaciéon ha de dar su superficie.

2. Acceder al menu Cdlculo-Vertederos, se abrira la ventana Cd/culo de vertederos:
[ h Calculo de vertederos f li—h,r

Limites
Entidad: |-,.-,<E CONTORNG VERTEDERG -
Modelo: [E. midt v|

4402500
Cota

@) Constante: 280

(7 Plano definido per 3 puntos: Definir

4402400
Taludes

% Pendiente: 150,000
Cubicacidn por malla
[¥] calaular cubicadsn, con pasos: 4402300

Méaximo: 5.0 Minimo: 0.5

|| segundo paso, predsién entre 5

Generar 40220

QUADS en nivel: [mivel 1 >

[7] Zona de taludes 2 CONTORNO VERTEDERO
T20800 720500 T21000 Frakiii] 721200 T21300

Calcular ] Areptar | Cancelar |

3. Mediante las listas de seleccion del apartado L/mites seleccionar, por un lado, la
entidad en la que se haya definido previamente en contorno exterior del vertedero,
mediante la lista de seleccion £Entidad, y, por otro, el modelo del terreno sobre el
que se ha de realizar el calculo, mediante la lista de seleccion Modelo.

4. En el apartado Cota, escoger el método a seguir, las opciones son:

Constante: La excavaciéon del vertedero llegara hasta la cota indicada en el campo
adjunto, el fondo del vertederé tendra pendiente 0.

Plano definido por tres puntos: permite al usuario generar el fondo de la
excavacion con una determinada pendiente, definida a partir de las coordenadas
de 3 puntos y la pendiente entre ellos. Después de activar esta opcion, pulsar el
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boton definir, se abrira la ventana Plataforma definida por tres puntos en la que
habra que escoger los tres puntos, asi como la pendiente entre uno y los otros
dos, lo que permitira definir el plano de la plataforma:

5. En campo % Pendiente, del apartado 7al/udes, introducir el valor de la pendiente
con la que se han de generar los taludes de la excavacioén.

6. Si se desea obtener el movimiento de tierras, activar las opciones del apartado
Cubicacion por malla e introducir los valores para el paso de malla Maximo vy
Minimo.

7. En caso de querer definir el limite de la zona de excavacion, es decir, la superficie
definida por los pies de talud, activar la opcion Zona de taludes, en el apartado
Generar, escogiendo la entidad en la que se ha de dibujar este contorno o
introduciendo mediante el teclado el nombre para la misma, en este caso, se
creard una nueva entidad en la capa actual.

8. Después de esto, pulsar el boton Calcu/ar. En la zona de previsualizacién grafica
de esta ventana se dibujara el vertedero. Si se ha activado la cubicaciéon por malla,
aparecerda una ventana con el resultado de la misma:

i * =R
& Célculo de vertederos ’ &I
Limites '
Entidad: |?.{ CONTORNO VERTEDERQ v]
Modslo: [E. midt v|
4402500
Cota
@ Constante: 280.00
| Cubicacién por malla
Paso normal 5.000 1.000
Pazo minimo 0. 500 0.100
ﬁ Sup. afectada 95746.8750 96084.4961
Sup. desmonte §5746. 8750 96084.4961
Vol. desmonte | 3341313.0817 3353489, 0235
Dif. vol. desmonte 12175.9418
F { mprmr | | Aceptar |
[ Zona de taludes . CONTORNQ VERTEDERG
720800 7500 721000 72100 721200 724300
f Calcular | | Aceptar J | Cancelar |
b (]

9. Si se desea, se pueden modificar aquellos valores que se crea oportuno (cota de la
plataforma, pendientes de taludes, pasos de malla) vy recalcular de nuevo el
vertedero.
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CARTOMAP - Ayuda de la semana

10. Cuando el resultado sea el esperado, pulsar Aceptar, el vertedero se generara
automaticamente. Para visualizarlo en la vista 2D habra que visualizar los QUADs
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