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OBRA PROYECTADA - QUADs

El Gltimo paso para obtener los datos de la obra proyectada consiste en aplicar la seccién o
secciones tipo asignadas a un eje de trazado. Este proceso en CARTOMAP se denomina calculo
de QUAD:s.

Llamamos QUAD a la superficie que se genera como resultado de unir los extremos de un
mismo tramo de seccidn tipo aplicada en dos PKs consecutivos de un eje de trazado.

En la imagen de la izquierda vemos una seccién tipo que se ha aplicado sobre un eje de
trazado. En la imagen derecha vemos el resultado una vez se han calculado los QUADs, en ella
aparece resaltado en azul uno de los QUADs generado a partir del tramo de Ca/zada entre dos
PKs consecutivos:

Calzada

Después de calculados los QUADs podremos obtener cualquier dato que se precise de la obra
proyectada como informacion de coordenadas de cualquier punto de la obra, datos de
superficies 2D y 3D o volumenes de los distintos materiales que intervienen en su
construccién, replantear puntos sobre el eje, pies y cabezas de talud o a una distancia dada,
obtener un modelo en 3D de la obra acabada,... etc.

Célculo de QUADs

Se accede a la opcién de calculo de QUADs a través de la opcion Cdlculo-QUADs Modelo digital
de la obra, en el menu clasico de CARTOMAP (Contro/+F10) o el menu emergente de la entidad
en la que se ha definido el trazado, en el nodo Trazado del Navegador:

<t>Trazadn
I @Tronco

x Eliminar entidad/es Supr

? Editar F2

Configuracién del trazado...

Edicign analitica de la planta...

Crear una nueva rasante

Crear rasante con la geometria seleccionada

Asignaciones L

Comprobacion del trazado...

R JI'I
3 I QUADS - Modelo digital de la cbra

Al activar esta opcion se abre la ventana Calculo de QUADs:




 Calculo de QUADs [

Generacidn [ eliminacién de QUADs en:

Entidades con seccidn tipo asodada Distribucidn a lo largo del eje

Ramal 1A == Ninguno/a **

Ramal 24 ** Minguno/a **

Tronco Acotaddn cada 20 m

4 1 g 3

Distribucion de QUADs a lo largo del eje

Acotacion cada 20 m vl Z ’ Establecer por defecto

Distancia minima: 5.000 Giro maximo: 1.0000

Mivel de referenda

[Terreno real v‘

[ Calcular QUADS ] I Eliminar QUADs J I Ediciones. .. l [ Cerrar ‘

e

Generacion / eliminacion de QUADs en: listado de las entidades de trazado que tienen
asignada una o varias secciones tipo. Al acceder a esta ventana a través del menu de una
entidad en el nodo 7razado, aparece seleccionada esta entidad. El calculo se realizara sobre las
entidades seleccionadas en esta lista.

Junto a cada entidad se muestra también la distribucion longitudinal que se tendra en cuenta
para el calculo, esta distribucion marca los PKs del eje en los que se aplicara la seccién
correspondiente a ese PK, es decir, se establecen los extremos de los QUADs.

Distribucion de QUADs a lo largo del eje: Dentro de este apartado se encuentra, en primer
lugar, el selector para escoger la distribucién longitudinal a tener en cuenta para el calculo. Si
las entidades seleccionadas en la lista superior no tienen asociada ninguna distribucién, la
seleccionada aqui sera la que se tenga en cuenta para el calculo.

El botdn Modificar ¥ permite crear nuevas distribuciones longitudinales, editar o eliminar las
existentes. Al pulsarlo se abre la ventana Distribucion de datos a lo largo del eje:

[ & Distribucion de datos a o largo del eje &Jﬂ
Distribucion:
\cotacin cada 20 m| v g8 L X Ll |

(=) [T Inidio y final del trazado
[Z] [¥#] Puntos equidistantes a lo largo del trazado
Equidistancia: Desde P.K.: Hasta P.K.:

[ 20.000 - 0.000 ~ 100000000 ~ oh X Cancelar
[ies] [7] Puntos singulares del trazado en planta
(=) ] Cambios de pendiente del terreno

Diferencial de pendiente . . . . . . 2.00 o
E] ] P.K. determingados . v v vvvnee e ennnnns v g XK
(=) [T Puntos singulares de larasante . . . . . ... .. \R‘ELT]
E] [ Pasos de desmonte & terraplén . ... vu s @
[:J [] Cambios de seccidn tipo [Z] [~] cambios de capa vegetal
() ] Cambios de peraltes [:2] [] cambios de tipos de terreno
[Z] [] cambios de sobreanchos [E] "] cambios de saneo
E] [ Servidios afectados
EJ [ Puntos singulares

Distanda maxima . . . . . . 10.000
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En esta ventana marcaremos los PKs del trazado en los que nos interesa que se aplique la
seccion tipo. El grupo de botones que aparece junto al nombre de la distribucién permiten:

7 Anadir una nueva distribucion longitudinal. Este botén se activa al introducir un
texto en el campo Distribucion. Al pulsar el botdn se creara una nueva distribucién con
ese nombre.

Modificar. Permite validar cualquier cambio realizado en los datos de la distribucion.
| Eliminar. Al pulsar este botdn se eliminara la distribucion de datos seleccionada.

| Abrir archivo: Permite leer datos de otras distribuciones previamente guardadas en
archivos externos (*.fmod.

= Grabar archivo. Permite grabar los datos de la distribucion longitudinal seleccionada
en un archivo externo, con extension *.fmt, para su posterior lectura desde otros
proyectos de CARTOMAP.

Establecer por defecto: permite asociar una distribucién longitudinal a una entidad de trazado,
de este modo, cada vez que se requiera la seleccion de una distribucién longitudinal de datos
al realizar cualquier calculo sobre esa entidad se tomara la distribucidon asignada:

Distribucidn de QUADs a lo largo del eje

I.ﬂ\comcién cada 20 m - | r I Establecer por defecto |

Distanda minima: 5.000 Giro maxime: 1.0000

Para asociar una distribucion a una o varias entidades, seleccionaremos en la lista superior las
entidades de trazado y pulsaremos el botén Establecer por defecto, la distribucién
seleccionada quedara ligada a la entidad o entidades seleccionadas:

g b r y
& Célculo de QUADS o] 5 Célculo de QUADs [
Generacion [ eliminadon de QUADs en: = = Generacidn / eliminacion de QUADs en: = =
Entidades con secdén tipo asodada Distribucidn a lo largo del eje Entidades con seccidn tipo asociada Distribucidn a lo largo del eje
Ramal 1A == Ninguno/fa == Ramal 14 Acotadidn cada 20 m
Ramal 24 **Ningunofa ** Ramal 24 Acotacdn cada 20 m
Tronco Acotacién cada 20 m Tronco Acotacién cada 20 m
« | 1 " b < | m g 3
Distribucion de QUADs a lo largo del gje Distribucién de QUADs a lo largo del eje
#Acotaddn cada 20 m i | < I Establecer por defecto ] I.»'-\cotacién cada 20m - | * | Establecer por defecto |

Distancia minima y Giro maximo: estas opciones permiten ajustar el calculo de QUADs. En
tramos rectos, ademas del intervalo de PKs seleccionados en la distribucion longitudinal se
calcularan en intervalos iguales al valor introducido en el campo Distancia minima.

Ademas de esto, en tramos curvos, se calcularan QUADs a medida que vaya variando el azimut
del eje un valor igual al del campo Giro mdximo, de este modo los QUADs se ajustardn mejor a

las curvas:
Distribucidn de QUADs a lo largo del eje
I.ﬁcotacién cada 20 m - | Z I Establecer por defecto |
I Distandia minima: 5.000 Giro maximo: 1.0000 I
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Nivel de referencia: Lista de seleccién para escoger el nivel de cota asociado al modelo digital
del terreno sobre el que se aplicara la seccion o secciones asignadas a los ejes seleccionados:

Nivel de referencia
7]

|Terreno real

Calcular QUADs: al pulsar este botén se procedera al calculo de QUADs de las entidades de
trazado seleccionadas.

Eliminar QUADs: permite eliminar los QUADs previamente generados de las entidades
seleccionadas.

Ediciones: Al pulsar este botdn se abre la ventana Ediciones de QUAD:s:

F |
& Ediciones de QUADs ==
[Z]Filtrar los de la entidad: l;,‘f_f Tronco vl

Entidad Hora Nivel Cota
é‘;' Tronco 2013.09.23 12:27:23 *=* Cualgquiera ** Quad
éﬂ' Tronco 2013.09.23 12:27:27 *=* Cualquiera ** Quad
éﬂ"\,Tronco 2013.09.23 12:27:38 ** Cualgquiera ** Quad
P e b
(e ) [
| % A

En esta ventana aparece un listado de los QUADs que han sido editados, tal como se vera en el
siguiente apartado. Las ediciones de QUADs se mantienen al recalcular QUADs salvo que se
eliminen desde esta ventana.

Cancelar: al pulsar este boton se cierra la ventana Cd/culo de QUAD:s.
En resumen, para calcular QUADS:

1. Activar la opcidon de calculo de QUADs a través de la opcion Cdlculo-QUADs Modelo
digital de /a obra, en el menu clasico o el menu emergente de la entidad en la que se ha
definido el trazado, en el nodo 7razado del Navegador. Se abrird la ventana Cd/culo de
QUAD:.

2. Seleccionar las entidades de trazado sobre las que se quiere calcular los QUADs.
3. Seleccionar la distribucién longitudinal para el calculo.

4. Seleccionar el nivel de cota asociado al modelo digital del terreno sobre el que se
aplicara la seccién o secciones tipo asignadas a la entidad.

5. Pulsar el botén Calcular QUAD:s.

Si se realiza algin cambio en las secciones tipo asignadas a un eje, en las asignaciones del mismo o se
modifica el trazado de éste se deben recalcular los QUADs para que se tengan en cuenta estos cambios. ‘
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Edicion de QUADs

Las opciones de edicion de QUADs permiten al usuario recortar los QUADs de uno en uno o de
forma conjunta, segun una linea o entidad. En el primer caso, la herramienta de recorte se

puede utilizar en vistas 2D o de perfil transversal.

Las opciones de recorte de QUADs estan agrupadas en el menu clasico (Contro/+F10) Dibujo-
Editor de QUADs o en la barra de CAD-Superficies:

Las opciones de recorte son tres, por un punto, por una linea o segun una entidad.
Independientemente de la opcién seleccionada, al activar cualquiera de ellas se abre la ventana
Corte de QUADs en la que se encuentran las opciones para el recorte:

-

Corte de QUADs

Entidad sobre la que se cortaran los QUADs
® Ladel QUAD seleccionado
La entidad: e
Mivel al que afectara el corte
® Todos los niveles
El nivel: [ Mivel 1 ' .v“-
Cota del punto de Corte
® |acota del QUAD, se mantiene la pendiente
Cota constante: | 0.000
Cota del terreno: :TEI'rEi":C real ] '

[[] Fondo de capa vegetal

o

=—

—

Entidad sobre la que se cortaran QUADs: Permite
seleccionar la entidad de la que se cortaran los QUADs, hay
dos opciones:

o [a del QUAD seleccionado: bastara con seleccionar el
QUAD a cortar.

e [a entidad. solo se cortaran los QUADs de la entidad
seleccionada mediante la lista adjunta a este campo.

Nivel al que afectara el corte: Permite seleccionar los tramos
a los que afectara el corte

e TJodos /los niveles: se cortaran todos los QUADs,
independientemente del nivel de cota al que estén
ligados.

e £/ nivel Unicamente se cortaran los QUADs ligados al

nivel de cota seleccionado mediante la lista de seleccidon adjunta.

Cota del punto de corte: Permite seleccionar la cota que se le asignara al QUAD en el extremo

modificado.

e [a cota del QUAD, se mantiene la pendiente. el tramo mantiene su pendiente con lo que la
cota del extremo modificado se calcula en funcién del ancho y pendiente de éste.

e (ota constante. el extremo toma la cota indicada por el usuario en el campo adjunto.

e (ota del terreno. el extremo toma la cota del MDT seleccionado mediante la lista de
seleccion adjunta. Si se marca la opcion Fondo de capa vegetal se tendra en cuenta el

desbroce.

Los recortes realizados se mantienen al recalcular los QUADs. Si no se quiere conservar una o varias de las
ediciones realizadas sobre una entidad, se pueden eliminar al recalcular QUADS, pulsando el botén Ediciones

en la ventana Calculo de QUADs.
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Las tres opciones de recorte son:

b Cortar QUAD por un punto

Esta herramienta se puede utilizar tanto en vistas 2D como de perfil transversal. Al activarla,
después de configurar los parametros para el recorte en la ventana Corte de QUADs, al mover
el cursor por la vista 2D, se va resaltando el QUAD a recortar, el punto de corte se resalta en
color rojo. Al pulsar el botén izquierdo del ratén el QUAD sefialado se recortara.

o | N

[ it

En las vistas de perfil transversal, después de configurar la ventana Corte de QUADs, bastara
con marcar el punto para el corte:

e
% Cortar QUAD por una linea

Esta herramienta permite recortar un grupo de QUADs a lo largo de una linea definida por el
usuario. Al activar la herramienta se abre la ventana Corte de QUADs. Después de seleccionar
los parametros para el corte, se han de sefialar los extremos de la linea de corte:

i\ )
“% & Cortar QUAD segtin entidad

Esta herramienta permite recortar un grupo de QUADs a lo largo del trazado de otra entidad.
Al activar la herramienta se abre la ventana Corte de QUADs. Después de seleccionar los
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