CARTOMAP - Ayuda de la semana

Modelo digital a partir de datos LAS-LIDAR binario

CARTOMAP permite crear modelos digitales del terreno a partir de los datos almacenados en
formato LAS-LIDAR binario. Se pueden crear modelos a partir de varios archivos de datos vy
gestionarlos como un Unico modelo.

Para crear un modelo digital a partir de este tipo de datos:
1. En el Navegador, abrir el nodo Comunicaciones-Modelos de malla regular y seleccionar la

primera opcion, LAS-LIDAR binario:
p Comunicaciones

B &, carromare
[ XML XML

b :i"xT’ Formato ASCII

b [ cAD

4 11 Modelos de malla regular

Uae ¥, LAS - LIDAR binario

2. Pulsar el botén importar Iil , se abrira la ventana /mportar archivos LAS binario malla
reticular. A través de ella se debe seleccionar el archivo o archivos *./as que contienen los
datos a partir de los que se debe crear el modelo del terreno:

r ~
Impaortar archives LAS binario malla reticular

& | D://090813,TNL/TOL (29km) - & Lk =
b ﬁ Soporte técnico Nombre Tamarfio Tipo Ultima medifica.
4 B Equipo z
D& Unidad (C2) | TO1 01.las 7.5 MB archivo las 28/04,12 02:50
[ = Unidad (D%) L | To1 02las 128 MB archivo las 28/04/12 02:50
bl Unidad (E:) : .
b g Unidad (F) _:T01_03.Ias :12,5 MEB archivo las 28/04/12 02:50
bl (G) « | 701 04.las 13,8 MB archivo las 28/04/12 02:50
<% Red [ ] To1.05.as 153 MB archivo las 28/04/12 02:49
L | TD1_D6.las 142 MB archivo las 25/04/12 02:49
L | T01 07.las 114 MB archivo las 28/04/1202:49 E
Naembre: "TOL_01.las""T01_02.Jas""T01_03.las""T01_04.las"
Tipe archive: | Archives LAS (*.las) - Cancelar

A

3. Pulsar Abrir. Se abrira la ventana /nformacion de modelos de malla regular.

g |
Informacién de modelos de malla regular

| Archivo |Tamaﬁu discol Puntos medidos | Puntos ocupadosl Mermoria RAM |Paso | % ocupacién|
170101 |7.5MB | 280238 11705860 165 ME 0250 16.43%
2|To102 [128MB |470350 7180290 (274 M8 0,250 6.68%
3|T0003 [125MB  |467325 8493624 1324 MB 10.250|5.50%
4|T01.04 138 MB 517277 | 5896200 |225mB 0250 |8.77%
5|TOTAL |466MB | 1744200 | 23275074 |88 mB [ 740%

Generar zonas Aceptar Cancelar




En esta ventana se muestra informacién de

seleccionados.

Si se pulsa el botén Generar zonas se dibuja automaticamente, en la entidad activa, un
recuadro por cada uno de los archivos seleccionados que delimita la zona ocupada por los

datos de cada uno de ellos:

los datos

leidos en

los archivos
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4. Al pulsar Aceptar se calcula el modelo o modelos seleccionados, uno por cada archivo de

datos seleccionado:

-
Importacién de archivos LAS (binario malla reticular)

Importacién de arcivos en formato LAS binario

i 4 que contienen puntos en una estructura de malla reticular

D:/CLIENTES/SOMAGUE/090813/TN1/T01 (29km)/T01_04.1as

[ 1/5

)

Rellenando el modele (517277 puntos)

[ 41%

)

Inicio 09:30:09 00:00:02

i -

Fin previsto 09:30:19

Cancelar

e

5. Al concluir el proceso, los modelos aparecen en el nodo Superficies-Modelos digitales
del terreno. Por defecto toman el nombre del archivo a partir de cuyos datos se ha
creado cada uno, todos ellos quedan ligados al nivel Terreno real.

’Superﬁcies
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6. Una vez generados los modelos se debe centrar la vista en la zona ocupada por ellos.
Para centrar la vista, abrir la ventana Presentacion de /a vista 2D, a través del menu

Ver- Presentacion 2D, o pulsando el botén Configurar vista -, situado en la zona
superior derecha de la vista 2D activa:

LS| o || X {I- Navegador
sy

7. En cualquiera de los dos casos se abrira la ventana Presentacion de la vista 2D, pulsar el
boton Zona mdximay cerrar la ventana:

Presentacion de la vista 2D ] ( Presentacion de la vista 2D ]
Zona a dibujar Zona a dibujar
Krmin: 0.000 Yrnin: 0.000 Kmin: 668500.000 Yrmin: 8365000.000
Kmax: 1000.000 Ymawx: 750,000 Kmae: 673000.000 Ymaw: 8367500.000
[ Zona maxima ] Zona ventana actual [ Zona maxima l Zona ventana actual

8. Por ultimo visualizar, si se desea, el curvado o mapa de colores. Se accede a estas
opciones a través del menu de configuracion de la vista:

e _‘ «  Navegador

Puntos y estaciones...

Curvas de nivel...

Mapas de colores...

Malla de tridngules...

9. En la vista 2D se veran el resultado, a partir de aqui se podra trabajar como con
cualquier otro modelo digital:
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Al importar datos de varios archivos *.las, se generan varios modelos en el mismo nivel, Terreno real. En
este caso, al solicitar cota del terreno se tienen en cuenta todos los modelos creados, como si fuera un
Unico modelo
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