CARTOMAP - Ayuda de la semana

MAPA DE COLORES

CARTOMAP permite representar los modelos digitales del terreno mediante un curvado o un
mapa de colores. La representacion del terreno mediante un mapa de colores nos permite
obtener un modelado tridimensidnal del modelo a partir de efectos de luz y sombra. El mapa
de iluminacién y sombreado del relieve se obtiene asignando un determinado color a todos los
puntos de igual cota. Entre dos intervalos de cota definidos CARTOMAP realiza una transicion
de color obteniendo como resultado un degradado continuo.

Configuraciéon del mapa de colores

Se accede a la configuracion del mapa de color a través del menu de opciones de la vista 2D,
seleccionando la opcidon Mapa de colores, o a través del menu de cualquiera de los modelos en
el Navegador, seleccionado la opcion Mapa de colores:
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En cualquiera de los dos casos se debe abrir la ventana Presentacion de mapa de colores:
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Método de dibujado del mapa de colores

® Maxima precision, redibujando la zona en tiempo real
Maxima velocidad, redibujande una imagen fija
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Activar/desactivar el dibujo de mapa de colores

En la zona izquierda de la ventana aparece un listado de los modelos digitales del terreno para
los que se puede activar o no el dibujo del mapa de colores. Se dibujaran aquellos que tengan

activada la opcion Ver ®

Presentacion de mapa de colores
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Configuracion de cotas
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En la zona central de la ventana aparece una tabla en la que se muestran los rangos de cotas
con sus respectivos colores, asi como una previsualizacion del degradado resultante al
aplicarlas. Para facilitar su configuracién, en la zona derecha de la ventana, se muestra el
rango de cotas maxima y minima del modelo digital seleccionado:
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Presentacion de mapa de colores
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Al pulsar Ajustar, los rangos de cotas mostrados en la tabla central se ajustan

automaticamente a los valores maximo y minimo de cotas del modelo:
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Presentacion de mapa de colores
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Tanto la cota mNo obstante, estos valores también se pueden editar o afiadir de uno en uno.
Para modificar una cota basta con pulsar sobre ella, directamente en la tabla y cambiar su valor
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Configuracion de colores

Al igual que las cotas, el color para cada una de ellas se puede cambiar, simplemente pulsando
sobre el selector de color adjunto a cada una de ellas. Al hacerlo se abre la paleta de color para
escoger el nuevo color:
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Al modificar los colores, se puede pulsar Aceptary obtener una imagen del mapa de color, si
no es lo esperado, se puede abrir nuevamente la ventana Presentacion de mapa de colores y
realizar nuevos cambios.

Guardar y recuperar configuraciones de color

Una vez se ha conseguido el resultado esperado, se puede grabar la configuracion de cotas y
colores asignados en un archivo externo, de este modo se puede reutilizar en otros archivos.

Para grabar la tabla de cotas y colores basta con pulsar el botén Grabar o, se grabara un
archivo, en la carpeta seleccionada con el nombre indicado por el usuario y la extensién
*mapcol.

Para recuperar los valores previamente guardados, pulsar el botdn Leer datos - y seleccionar
el archivo de extension *.mapcol.

CARTOMAP incorpora en su base de datos unas valores por defecto, si después de realizar
cambios no se consigue un resultado 6ptimo y se desea recuperar estos valores, se consigue
simplemente pulsando el botén Restaurar valores por defecto:
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Ajustar luminosidad

Las opciones de Ajustar luminosidad permiten obtener un efecto mas realista del mapa de
color, al activar esta opcién se aplican sobre el modelo efectos de luz y sombra.

Valores préximos a 100 en la /nclinaciony 0 en la Declinacion, simulan el efecto de sombras
estando el sol situado en el orto; valores proximos a -100 en la /nclinacion y 0 en la
Declinacion, simulan el efecto del sol en su ocaso; valores préoximos a 0 en la /nclinaciony -
100 en la Declinacion, simulan la luz del mediodia solar en latitudes medias, y valores
proximos a 0 en la /nclinaciony 0 en la Declinacion, simulan el mediodia solar en latitudes
tropicales, es decir, el sol situado en el zenit, por lo que no existiria el efecto del sombreado:
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Formas de dibujar el mapa de color

Dependiendo de la zona abarcada por el modelo, el dibujo del mapa de colores puede ser mas
o menos rapido, En el apartado Método de dibujado del mapa de colores, en la zona inferior de
la ventana, aparecen dos opciones:

Métedo de dibujade del mapa de colores

® Maxima precisién, redibujando la zona en tiempa real

Maxima velocidad, redibujande una imagen fija | Grabar imagen
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Minima velocidad, redibujando una imagen fija. genera, a partir del mapa de colores una
imagen bmp, para lo cual crea una entidad especifica en la capa activa. Al pulsar Aceptar, se
abre la ventana Crear mapa de colores estatico:

i |
Crear mapa de colores estatico

X min: 6180.392
X max 7569.285
¥ mirn: 7360840
Y ma 7933486
Resolucién: |

Memoria necesaria: | 0.07 MEB

A

En esta ventana aparece informacion de la zona abarcada por mapa de color y la memoria
necesaria para generarlo en funcién de la zona y la resolucion de la imagen. Estos datos son
editables, se puede modificar tanto la zona como la resolucién. Al pulsar Aceptar, se creara
una imagen bmp, el proceso puede durar mas o menos en funcién de los datos:
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-
Generando Imagen con el mapa de colores

b Este proceso puede tardar un poco, por favor espere.
6

( 10%
Inicio 15:55:14 00:00:02 Fin previsto 15:55:42

4 = Cancelar

Al activar esta opcion, también es posible grabar la imagen en un archivo *bmp externo, para
ello, simplemente bastara con pulsar el boton Grabar imagen.

Si se desea generar un archivo DXF o DWG de una vista 2D con el mapa de colores, se debe
seleccionar esta opcién para el dibujado del mapa de colores, en caso contrario no pasara la
imagen al DXF/DWG.

También es recomendable seleccionar esta opcién para generar un plano papel de la vista
2D en la que se vea el mapa de colores.

Mdxima precision, redibujando la zona en tiempo real el mapa de colores se regenera
automaticamente cada vez que se refresca la pantalla. Al pulsar Aceptar se obtendra una
imagen del mismo:
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