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Intercambio de datos entre archivos de CARTOMAP

La opcién de importacion de datos de CARTOMAP permite traspasar facilmente datos entre
proyectos de CARTOMAP lo que acarrea un considerable ahorro de trabajo. Ademas, este
proceso es selectivo ya que nos permite recuperar Unicamente aquello que nos interesa.

Cdodmo recuperar datos de otros proyectos

El traspaso de datos entre proyectos ser realiza desde el nodo Comunicaciones, en el
Navegador. El proceso es el siguiente:
1. Abrir el nodo Comunicaciones en el Navegador o seleccionar la opcion del menu clasico

(Control+F10) Archivo-Centro de comunicaciones.

2. Pulsar el boton /mportarili gue aparece junto a la primera opcién CARTOMAP:

‘;;9 Comunicaciones

P 1, carromare

3. Se abrira la ventana /mportar datos de Cartomap. E|l primer paso sera seleccionar el archivo

del cual queremos recuperar datos, para ello se ha de pulsar el botén Abrir archivo ',
situado en la zona superior derecha de la ventana:

Importar datos de Cartomap

Archivo fuente: | Mo se ha cargado ningln archivo

4. Una vez seleccionado el archivo, en el campo Archivo fuente aparece el nombre del archivo
seleccionado y la carpeta en la que esta guardado. En la zona izquierda los elementos
contenidos en este archivo susceptibles de ser importados al archivo activo:

Importar datos de Cartomap

Archivo fuente: | C:ACARTOMAP_T\CALLES URBANIZACION.ctm
- Marque en esta lista los objetos a importar - - — Previsualizacién -

4 Paletas de colores

Entidades

Estaciones

Puntos

»—¢ Secciones tipo

(=) Simbalos

,\_n(: Auto croquis

-~ Modelos de acotacién Previsualizacién no disponible
F Modelos de texto

Caracteristicas

- Miveles

=
k3

TSI TT

[] Ver solamente la zona filtrada
- Filtro espacial en entidades, puntos y estaciones

® Seimporta todo lo seleccionado sin filtros

Se importa filtrando por la zona ocupada por esta entidad [’l‘.-lc:clel_Space Iv]
Se importa filtrando por las siguientes coordenadas Xmin: | | Xmax i
Ymin: | | ¥max |

l Capturar las coordenadas del zoom actual

X/ Importar entidades de las secciones tipo

Importar I Cancelar




Datos que se pueden traspasar entre archivos CARTOMAP

Al seleccionar el archivo del cual se desea traspasar informacién CARTOMAP muestra una lista
de los elementos que se pueden traspasar al proyecto activo:

Importar datos de Cartomap

Archivo fuente: | CACARTOMAP T\CALLES URBANIZACIOM.ctm

Marque en esta lista los objetos a importar Previsualizacién

# paletas de colores
Entidades

& Estaciones
Puntos

=4 Secciones tipo

(=} simbolos

spc Auto croquis

- Modelos de acotacidn Previsualizacién no disponible

F Modelos de texto

'JE Caracteristicas

! Niveles

TE R T T T T T T T T T

W] Ver solamente la zona filtrada

Se pueden traspasar los siguientes elementos:

Paletas de color, si el usuario ha creado alguna paleta personalizada esta opcion le permite
copiarla sin tener que definirla nuevamente.

Entidades gréficas, al importar una entidad se importan todos sus datos asociados, es decir,
si la entidad es de trazado, se importan sus rasantes, asignaciones (peraltes, sobreanchos,
secciones tipo...), si tiene asociada una caracteristica de dibujo también se importara.

En el trabajo abierto, o archivo destino dela copia, se creara una capa con el mismo nombre
que la capa que la contiene en el archivo origen. Si en el archivo destino ya existe una capa
con este nombre se utilizara esta capa. Si existe una entidad con el mismo nombre, se
utilizara también esta entidad. Si existe la entidad con el mismo nombre, pero no existe la
capa homénima a la de origen, se creara esta capa y la entidad se traspasara a ella.

Estaciones y puntos, al igual que en el caso de las entidades graficas, se creara una capa
con el mismo nombre que su capa de pertenencia en el archivo origen. Si en el archivo
activo existe una capa con el mismo nombre se traspasaran a ella.

Secciones tipo, al importar secciones tipo con tramos ligados a entidades graficas
(Proyeccion 2D entidad o Proyeccion 3D entidad) se pueden importar o no, junto a las
secciones, las entidades asociadas, segun esté o no activada la opcidén /mportar entidades
de las secciones tipo, situada en la zona inferior izquierda de la ventana /mportar datos de
Cartomap.

% Importar entidades de las secciones tipo I

| Importar Cancelar

También se importan las secciones al importar alguna entidad a las que se hayan asignado.

Simbolos, se importaran los simbolos seleccionados como tales y también los simbolos
insertados en cualquiera de las entidades o autocroquis importados.

Autocroquis, se importan todos los autocroquis seleccionados, si alguno de ellos tiene
asociados simbolos o caracteristicas de dibujo también se importaran.
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e Modelos de acotaciéon, se importaran los modelos de acotacion seleccionados. Si alguna
entidad importada tiene aplicado un modelo de acotacién también se importara este
modelo.

e Modelos de texto, se importaran los modelos de texto seleccionados. Si alguna entidad de
las importadas contiene algun texto ligado a un modelo de texto, éste se importara al
importar la entidad.

e Caracteristicas, se importaran las caracteristicas seleccionadas, si alguna de las entidades
importadas tiene asociada una caracteristica también se importara.

¢ Niveles, se importan los niveles de cota seleccionados, por defecto, CARTOMAP asigna
automaticamente nombre a los niveles de cota al abrir nuevos trabajos. Si se les ha
cambiado el nombre en el archivo del cual se estan traspasando datos esta opcidon permite
renombrar automaticamente los niveles modificados.

Cbémo seleccionar los datos a traspasar al archivo en uso

Al seleccionar el archivo del cual se quiere traspasar informacion en la ventana /mportar datos
de Cartomap aparece un listado de los distintos tipos de elementos contenidos en ese archivo.

Al pulsar sobre un tipo de elemento, por ejemplo £ntidades se abre un nuevo listado con las
capas que contienen entidades:

" b |

Importar datos de Cartomap

Archivo fuente: | C\CARTOMAP_T\CALLES URBANIZACION.ctm
Marque en esta lista los objetos a importar Previsualizacién

[ # Ppaletas de colores Z__
- Entidades

& -desvio tuberias Agua
& -tuberia riego para long
& (-ACERAS

& 0-PARCELAS

& 0-SEAALES-SUELO

& Bases Previsualizacién no disponible
& EJES VIALES

& Formatos Cartomap
& Levantamiento

& LIMITE -
& pozos existentes

& UR_ACERAS

TS

Al pulsar sobre una capa, muestra las entidades que contiene la capa seleccionada asi como
una previsualizacién de todo su contenido en la zona derecha de la ventana en
Previsualizacion:

Importar datos de Cartomap

Archivo fuente: | C:\CARTOMAP_T\CALLES URBANIZACIOM.ctm

Marque en esta lista los objetos a importar Previsualizacion
b & Bases [=]
F & EJESVIALES g
- PARKING 1 (s
- PARKING 2 5]
-gje enlaceviall y 4

-pks secciones

-VIAL 1_dib

SVIALL

-VIAL 2_dib -
-VIAL 2

VAL 3

-VIAL 4

-VIAL 5_dib s g s
-VIAL S o 703'500 ' mlmu

Al & ral

4391500

- PARKING 3 l

4391300

A8 Laats L LA L e L
703500 704100
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Para comprobar que las entidades son las correctas, al seleccionar una entidad de esta lista, se

muestra en la zona de previsualizacidon su conten

ido:

Importar datos de Cartomap

Archivo fuente: | C:\CARTOMAP_T\CALLES URBANIZACIOM.ctm
Marque en esta lista los objetos a importar -

4 & Bases

4 & EJESVIALES
- PARKING 1
- PARKING 2
- PARKING 2
-gje enlacevial1 y 4
-pks secciones
-VIAL 1 dib
-VIALL
-VIAL 2_dib
-VIAL 2
-VIAL 3
-VIAL 4
-VIAL 5_dib
-VIALS
-VIALG

4391700

|43‘{?SUI

Previsualizacién

-

—
703800

Junto a cada elemento de esta lista aparece una casilla
elementos a traspasar. Por ejemplo, al marcar la casilla que aparece al lado de una capa, se
activan todas las entidades contenidas en esa capa:

-

Importar datos de Cartomap

et

s
703850

gue permite marcar % los

Archivo fuente: | C:ACARTOMAP_T\CALLES URBANIZACION.ctm

Marque en esta lista los objetos a importar -

Previsualizacién

3 # Bases [=]
4 % & EJESVIALES

- PARKING 1

- PARKING 2

- PARKING 2

-gje enlaceviall y 4
- pks secciones
-VIAL1 _dib

-VIALL

-VIAL 2_dib

-VIAL 2

-VIAL 3

-VIAL 4

-VIAL 5_dib

-VIALS

UTAL £

4391500 4391700

4391300

ral

T
703500

Al aai e o
703700

laaani L
703500

T
704100

Para importar solo una o algunas de las entidades contenidas en la capa habra que marcar

Unicamente las entidades que nos interesen:

Importar datos de Cartomap

Archivo fuente: | CA\CARTOMAP_T\CALLES URBANIZACIOM.ctm

Marque en esta lista los objetos a importar -
B & Bases [:_]
4 & EJESVIALES
- PARKING 1
- PARKING 2
- PARKING 3
-gje enlacevial 1l y 4
-pks secciones
-VIALL dib
x -VIALL
-VIAL 2_dib
x -VIAL 2
x -VIAL 3
x -VIAL 4
-VIAL 5_dib
-VIALS
-VIALG

4391700

4391500

(2]

Previsualizacién

703700

703500

Si se desea traspasar todas las entidades del archivo, bastara con marcar la casilla que aparece

junto al nodo genérico Entidades:
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Importar datos de Cartomap

Archivo fuente: | C:ACARTOMAP_T\CALLES URBANIZACION.ctm
Marque en esta lista los objetos a importar Previsualizacién

4 % | Entidades [«]

[ (% @& -desvio tuberias Agua __:_

[ % @& -tuberia riege para long
[» % & 0-ACERAS

En resumen, para seleccionar los elementos a traspasar de un archivo a otro de CARTOMAP

basta con marcar la casilla ¥ que aparece a la derecha de cada elemento.

Como limitar los datos a importar

A veces no interesa recuperar todos los elementos de una capa (puntos y/o estaciones) o
entidad (elementos graficos), sino Unicamente una parte de ellos. Por ejemplo, traspasar los
puntos contenidos en diversas capas pero solo los que se encuentran en una determinada
zona. Para poder hacer esto, en la zona inferior de la ventana aparecen las opciones de
filtrado, en el apartado Filtro espacial de entidades, puntos y estaciones.

Se contemplan tres opciones

Se importa todo lo seleccionado sin filtros, se importara todo el contenido de las capas y
entidades seleccionadas.

Filtro espacial en entidades, puntos y estaciones

® Seimporta todoe lo seleccionado sin filtros

Se importa filtrando por la zona ocupada por esta entidad “Model_Space -|
Se importa filtrando por las siguientes coordenadas Xmin: Xmaw
Ymin: | Ymax:

Capturar las coordenadas del zoom actual

Se importa filtrando por la zona ocupada por esta entidad, permite importar los datos
encerrados por la entidad seleccionada en la lista adjunta

Filtro espacial en entidades, puntos y estaciones
Se importa tedo lo seleccionado sin filtros
® Seimporta filtrando por la zona ocupada por esta entidad | LIMITE -
Se importa filtrando por las siguientes coordenadas Krnin: | srmae [
Ymin: Yrma: |
Capturar las coordenadas del zoom actual

Se importa filtrando por las siguientes coordenadas, en este caso, se importaran unicamente
los elementos comprendidos dentro de las coordenadas indicadas por el usuario. Estas
coordenadas se pueden introducir manualmente o bien capturar las que se muestran en la
zona de previsualizacion, pulsando el boton Capturar las coordenadas del zoom actual:

Filtro espacial en entidades, puntos y estaciones

Se importa todo lo seleccionado sin filtros

Se importa filtrando por la zona ocupada por esta entidad :’;_il-,‘.:TE i
® Seimporta filtrando por las siguientes coordenadas Xmin: | 703403818 Kmae | 704305633
Ymin: | 4391164.443 Ymax: 4391837444

Capturar las coordenadas del zoom actual
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Cuando se activa esta opcion, en la zona de previsualizacién grafica se puede comprobar la
parte de los elementos seleccionados que se traspasaran. Para ello, simplemente hay que
marcar la opcion Ver solamente la zona filtrada:

Importar datos de Cartomap

Archivo fuente: | CACARTOMAP_\CALLES URBANIZACION.ctm

- Marque en esta lista los objetos a importar - Previsualizacion

b # paletas de colores

4 Entidades

& -desvio tuberias Agua
% -tuberia riego para long

& 0-SEAALES-SUELO
< Bases

& EJESVIALES

% Formatos Cartomap
=

=

4381300

Levantamiento
LIMITE
& pozos existentes
& UR_ACERAS
Eiiac T T T T T T [ T T T T T e T T [ T T T T T T
pmm”es 703800 703900
rl untos Eod
& ++cotas

cowwwwwTwoToo o R
“ie (33 3¢ 3¢ 3¢ 3¢ ¢ % % % % X%

4

® Ver solamente la zona filtrada

Filtro espacial en entidades, puntos y estaciones

Se importa todo lo seleccionado sin filtros

Se importa filtrando por la zona ocupada por esta entidad !-';[#L il |
® Seimporta filtrando por las siguientes coordenadas Kmin: | 703735.693 Kmax | 703973.091
Yenin: | 4391208105 Y¥rnax | 4391385268

Capturar las coordenadas del zoom actual

R Importar entidades de las secciones tipo

Importar Cancelar

Traspasar los datos

Por ultimo, una vez se han seleccionado los datos, al pulsar /mportar se cerrara la ventana
Importar datos de Cartomapy los elementos se copiaran al archivo activo.

La opcion de traspasar datos entre archivos de CARTOMAP es muy util cuando se necesita parte del contenido
de un archivo de CAD, como DXF o DGN. Este tipo de archivos suele contener gran cantidad de informacion
que no es de utilidad, en estos casos, se puede importar el contenido de estos archivos a un archivo nuevo de
CARTOMAP, grabar el resultado y, mediante la importacién de datos entre archivos CARTOMAP, recuperar de
éste ultimo tnicamente los datos que sean necesarios.
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