
 

 

 

 

 

INFORMACIÓN DE ELEMENTOS GRÁFICOS 

CARTOMAP permite obtener instantáneamente información de cualquier elemento gráfico, esta 
información puede ser grabada en un listado y, posteriormente utilizada para otros fines.  

Las herramientas de información  están agrupadas en la barra de CAD Información: 

 

También se puede acceder a ellas a través de las opciones del menú clásico Dibujo-
Información, o el acelerador de teclado Contro+I, en este último caso se abre la siguiente 
ventana en la que se ha de pulsar el botón correspondiente con el tipo de información que se 
desea obtener: 

 

En todas las ventanas de información el título de la ventana es representativo del tipo de 
elemento del cual se ha pedido información, en el cuerpo de la misma se muestran los datos 
específicos para el elemento seleccionado y en la parte inferior aparecen tres botones comunes 
a todas ellas: 

Imprimir: Imprime los datos mostrados en un listado que se crea en una nueva vista de 
listado.  

Imprimir todo: Esta opción es útil cuando se pretende generar un listado con los datos de 
varios elementos de un mismo tipo. Se genera un listado con los datos de la ventana de 
información, al solicitar información de otro elemento del mismo tipo los datos de este 
elemento se añadirán al listado anterior. 

CARTOMAP – Ayuda de la semana 
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Aceptar: Permite salir de la ventana. La aplicación sigue preparada a la espera de la selección 
de otro elemento, si no se desea obtener nuevas informaciones, pulsar Escape para cancelar 
la orden. 

 Coordenadas: muestra información de las coordenadas de un punto: 

                 

Tipo de dato: Índice del punto inicial, o tipo de captura gráfica utilizada. Si se ha 
seleccionado un punto o estación, se mostrará su Índice, Código (si lo tiene) y Capa de 
pertenencia. 

X, Y, Z: Coordenadas del dato seleccionado. 

 Información de distanciay azimut entre dos puntos: muestra información de la distancia y 
azimut entre dos puntos señalados gráficamente: 

                 

Dato inicial: Índice del punto inicial, o tipo de captura gráfica utilizada. 

Dato final: Índice del punto final, o tipo de captura gráfica utilizada. 

Distancia: Distancia horizontal entre ambos puntos. 

Azimut: Azimut de la línea que une ambos puntos. 

Dif. X/Dif. Y/Dif. Z: Incrementos de coordenadas entre ambos puntos. 

Pendiente: Pendiente de la línea que une ambos puntos. 

Distancia 3D: Distancia geométrica entre ambos puntos. 

 Información de distanciay azimut Punto -> Ítem: distancia y azimut entre un punto y un 
elemento gráfico: 
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Dato inicial: Nombre de la entidad a la que pertenece el 
ítem seleccionado. 

Dato final: Índice del punto, o tipo de captura gráfica 
utilizada. 

Distancia: Distancia perpendicular desde el punto al ítem. 

Azimut: Azimut de la línea perpendicular al ítem que pasa 
por el punto. 

Dif. X/Dif. Y/Dif. Z: Incrementos de coordenadas entre 
ambos puntos. 

Punto X, Punto Y, Punto Z:Coordenadas del punto 
señalado 

Ítem X, Ítem Y, Ítem Z: Coordenadas del punto de corte 
del ítem seleccionado y la proyección a éste del punto. 

P.K.: Distancia al origen del punto de proyección, cuando este elemento forma parte del 
trazado de un eje, el PK mostrado es el del eje (entidad). 

Rasante: Cota de la rasante en el PK de proyección del punto de la entidad a la que 
pertenece el elemento  selccionado. 

Zras-Zpto.: Diferencia de cotas entre la cota de la rasante en el punto de proyección y la 
del punto seleccionado. 

 Información de distanciay azimut Punto -> Eje: muestra información del PK de 
proyección y distancia entre un punto y una entidad gráfica: 

Eje: Nombre de la entidad seleccionada como eje. 

PK: Punto kilométrico de la proyección del punto 
seleccionado sobre el eje. 

Distancia al eje: Distancia sobre la perpendicular desde el 
punto al eje. El signo negativo indica que el punto 
seleccionado se encuentra a la izquierda del eje en el 
sentido de avance de los PK. 

Azimut en el eje: Azimut de la línea tangente al eje en la 
proyección del punto seleccionado sobre él. 

X del eje/Y del eje: Coordenadas X e  Y del punto del eje 
sobre el que se proyecta el punto seleccionado.  

X/Y: Coordenadas X e Y del punto seleccionado. 

Z rasante: cota de la rasante en el punto de proyección. 

Zras-Zpt.: Diferencia de cotas entre la cota de la rasante en el punto de proyección y la 
cota del punto indicado. 

Pendiente rasante %: Pendiente de la rasante del eje en el PK de proyección del punto 
indicado. 
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Pendiente punto->eje %:  Pendiente entre el punto indicado y el de proyección de este 
sobre el eje. 

 Información de elementos gráficos - Entidades: muestra información sobre la entidad 
seleccionada. Si esta entidad tiene asignada alguna característica de dibujo con cabeceras 
de información también se mostrarán estos datos de la entidad: 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

Entidad: Nombre de la conexión escogida. 

Capa: Capa de información a la cual pertenece la conexión en cuestión. 

Superficie: Superficie de la entidad, en el caso de que fuese una entidad cerrada. 

Longitud: Longitud de la entidad. 

Característica: Característica asociada a la entidad y datos asociados a las cabeceras de 
información. 

 Información de elementos gráficos - Ítems muestra información del elemento gráfico 
seleccionado, los datos varían en función del tipo de elemento: 
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  Información de elementos gráficos – Ítems+tramos de polilínea: esta opción es similar a 
la de información de elemento gráfico con la salvedad de que, si el elemento seleccionado 
es una polílínea, en vez de mostrar información de la polilínea como tal, únicamente 
mostrará información del tramo de polilínea seleccionad , ya sea este una línea o un arco: 

                     

 Información de elementos gráficos – Ángulo interior: muestra información del ángulo 
formado por dos elementos gráficos: 

Ángulo interior: Ángulo formado por los dos elementos 
seleccionados. Cuando alguno de ellos es un arco o 
clotoide se tomará la tangente a dicho elemento en el 
punto señalado. 

Azimut inicial: Azimut del primer elemento señalado. Si 
esté es un arco o clotoide se dará el azimut de la 
tangente en el punto señalado 

X inicial / Y inicial: Coordenadas del primer punto 
señalado. 

Azimut final: Azimut del segundo elemento señalado. Si 
esté es un arco o clotoide se dará el azimut de la tangente en el punto señalado. 

X final / Y final: Coordenadas del segundo punto señalado. 

X vértice / Y vértice: Coordenadas del punto de corte de las dos elementos señalados. Si 
alguno de ellos es un arco o clotoide se tomará el punto de corte con la tangente a 
dicho elemento en el punto señalado. 

 Información de elementos gráficos – Superficie 3D: muestra la superficie 3D de una 
entidad cerrada. Esta opción únicamente funciona sobre modelos digitales del terreno del 
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tipo de malla de triángulos y siempre que el perímetro de la entidad coincida con puntos 
que formen parte de dicho modelo: 

       

  Información de trazado – Punto kilométrico: muestra información del PK de una entidad. 
Al activar la herramienta se abre la ventana Información de P.K,, desde ella habrá que 
seleccionar la entidad y modelo digital del terreno a partir de los que se calcularán los 
datos así como del PK y distancia al eje que definen el puntos del cual se desea obtener 
información. Después de rellenar los datos y pulsar Información se muestran los datos 
solicitados: 

Entidad: Entidad seleccionada al pedir la información. 

PK: Punto kilométrico de esa entidad indicado. 

Distancia transversal: Distancia transversal a la entidad 
seleccionada. 

X punto desplazado / Y punto desplazado: Coordenadas 
planimétricas del punto situado sobre la perpendicular 
al eje en el PK y a la distancia señaladas. 

Z terreno, pto.des.: Cota del MDT del punto situado 
sobre la perpendicular al eje en el PK y a la distancia 
señaladas. 

Azimut: Azimut de la recta tangente al eje en el punto 
kilométrico indicado. 

Rasante: Cota de la rasante del eje en ese punto 
kilométrico, seguido de la diferencia de cota de ésta 
con respecto a la cota sobre el MDT del punto 
desplazado, este último dato se muestra entre 
paréntesis al lado de la cota de la rasante.  Si la entidad 
que contiene el trazado del eje tiene asignada más de 
una rasante, se mostrará la cota de cada una de ellas en 

el PK indicado, seguido de la diferencia entre cada una de ellas y la cota sobre el MDT 
del punto desplazado. 
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Sección tipo: Nombre de la sección tipo asignada a la entidad en ese punto kilométrico. 

Peralte 1, 2, : Valor de los dos primeros peraltes asignados a la entidad en ese punto 
kilométrico. 

Sobreancho 1, 2, : Valor de los dos primeros sobreanchos asignados  a la entidad en 
dicho punto. 

Tramos sección -Z (desniv.): Indica el nombre de los tramos de sección aplicados sobre el 
PK y distancia al eje indicados, así como la cota y diferencia de esta con el terreno a la 
distancia indicada. 

  Información de trazado – QUAD: muestra información del QUAD seleccionado: 

Entidad: Entidad a la que pertenece el QUAD 
seleccionado. 

Tramo de sección: Nombre del tramo de la sección tipo a 
la que pertenece el QUAD seleccionado. 

PK inicial: Punto kilométrico inicial del QUAD. 

Distancia Ini.: Distancia al eje del extremo inicial de la 
sección en dicho punto (primero que configura el QUAD). 

Cota Ini.: Cota del extremo inicial de la sección en dicho 
punto.  

Distancia Fin.: Distancia al eje del extremo final de la 
sección en dicho punto (segundo que configura el 
QUAD). 

Cota Fin.: Cota del extremo final de la sección en dicho 
punto. 

Anchura: Anchura o distancia horizontal entre ambos 
extremos. 

Pendiente %: Pendiente del tramo de sección en el punto kilométrico en  cuestión. 

Desnivel: Diferencia de cota entre ambos extremos. 

PK Final: Punto kilométrico final del QUAD. 

Distancia Ini.: Distancia al eje del extremo inicial de la sección en dicho punto 
kilométrico (tercero que configura el QUAD). 

Cota Ini.: Cota del extremo inicial de la sección en dicho punto kilométrico. 

Distancia Fin.: Distancia al eje del extremo final de la sección en dicho punto kilométrico 
(cuarto que configura el QUAD). 

Cota Fin.: Cota del extremo final de la sección en dicho punto kilométrico. 

Anchura: Anchura o distancia horizontal entre ambos extremos. 

Pendiente %: Pendiente del tramo de sección en el punto kilométrico en  cuestión. 

Desnivel: Diferencia de cota entre ambos extremos. 
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 Información de trazado – Longitud de QUAD: muestra la longitud del extremo de un 
tramo de QUAD a lo largo de todo el eje: 

 

Entidad: Entidad a la que pertenece el QUAD seleccionado. 

Tramo de sección: Nombre del tramo de la sección tipo a la que pertenece el QUAD 
seleccionado. 

Extremo inicial / final: Si aparece la opción Inicial la longitud se calculará a lo largo del 
extremo inicial del tramo de QUAD seleccionado. Si aparece la opción Final, la longitud 
se calculará a lo largo del extremo final del tramo de QUAD seleccionado. Si aparece la 
opción no deseada, deberá volver a seleccionar esta opción, esta vez señalando el 
QUAD en un punto más cercano al extremo de interés. 

Longitud 2D: Longitud 2D, calculada a lo largo del extremo indicado, de los QUAD's a 
partir de ese tramo de sección tipo. 

Longitud 3D: Longitud 3D, calculada a lo largo del extremo indicado, de los QUAD's a 
partir de ese tramo de sección tipo. 

 Información de trazado – Superficie de QUAD::  muestra la superficie total, a lo largo del 
eje, de los QUADs generados a partir de un mismo tramo de sección tipo: 

 

Entidad: Entidad a la que pertenece el QUAD seleccionado. 

Tramo de sección: Nombre del tramo de sección al cual pertenece el QUAD seleccionado. 

Superficie 2D: Superficie bidimensional del conjunto de QUADs de ese tramo, a lo largo del 
eje. 

Superficie 3D: Superficie tridimensional del conjunto de QUAD's de ese tramo, a lo largo 
del eje. 

 

 


