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DIBUJO Y EDICION DE ARCOS

En geometria, un arco es un segmento de circunferencia que une dos puntos, es, junto con las
rectas y coloides, uno de los elementos basicos en la definiciéon de trazados.

CARTOMAP cuenta con distintas herramientas que permiten crear y editar arcos, todas ellas
estan agrupadas en el menu clasico Dibujo-Arcosy en la barra de CAD-Arcos:
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Dibujar arcos

Al dibujar arcos:
1. Es importante tener en cuenta que CARTOMAP siempre los dibuja en sentido horario.

2. Al igual que el resto de elementos graficos, al dibujar un arco éste queda guardado en
la entidad activa.

3. Como sucede con el resto de opciones de CAD, se puede usar cualquiera de las
opciones de captura grafica para indicar posiciones y distancias al dibujar arcos.

Las opciones disponibles son:

> Por centro y extremos: permite definir arcos a partir de las coordenadas de su centro y
dos extremos. Una vez se ha activado esta herramienta se debe:

1. Indicar la posicion del centro del arco graficamente, si el centro esta definido por un
punto conocido se puede introducir su indice por teclado y pulsar /ntro.

2. Seleccionar el primer extremo del arco en sentido horario.

3. Seleccionar el extremo final del arco o introducir por teclado el angulo de apertura y
pulsar /ntro.

C’ Por tres puntos: permite definir un arco a partir de las coordenadas de sus extremos y otro
punto cualquiera de la circunferencia de la que forma parte el arco. Al activar la
herramienta se debe:

1. Indicar la posicién del uno de los extremos del arco.
2. Indicar la posicion del segundo extremo del arco.

3. Indicar la posiciéon de un tercer punto que forme parte de la circunferencia de la cual es
parte el arco a dibujar.



Q@ Por extremos y radio: permite definir un arco a partir de la posicion de sus extremos y el
valor del radio. Una vez se activa la herramienta se debe:

1. Indicar la posicién del uno de los extremos del arco.
2. Indicar la posicion del segundo extremo del arco.

3. Introducir el valor del radio y pulsar Intro.

~= Arco paralelo: permite crear un arco paralelo a otra a una determinada distancia. Al activar
la herramienta se debe:

1. Senalar el arco al cual se quiere dibujar otro paralelo.

2. Indicar la posicién del nuevo arco o introducir la distancia al primero por teclado y pulsar
Intro.

Edicion de arcos

Las opciones con las que cuenta CARTOMAP para modificar los pardmetros o posicién de un
arco son las siguientes:

«~ Madificar arco: permite modificar la longitud de un arco o la posicion del centro. Una vez
se ha activado la herramienta se debe seleccionar el arco a modificar. En funcién del punto
marcado del arco se modificara su longitud o su radio:

1. Al seleccionar el arco cerca de uno de sus extremos se modifica el extremo
seleccionado, recortando o alargando la longitud del arco.

2. Seleccion cerca del punto medio, modifica la posicion del centro del arco manteniendo
la de los extremos:
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2" Modificar radio: permite modificar el radio de un arco manteniendo fijo el centro. Al activar

la herramienta se debe:

1. Seleccionar el arco a modificar.

2. Mover el cursor, el arco se ira modificando, aumentando o disminuyendo el radio
siguiendo el movimiento del cursor. El nuevo valor se puede indicar graficamente o
introduciendo su valor exacto por teclado y pulsando Intro.

““+ Mover arco: permite trasladar un arco, manteniendo sus parametros, a partir de la posicion
de un punto de referencia. Al activar la herramienta se debe:

1. Seleccionar el arco a trasladar, teniendo en cuenta que el punto sefialado sera el punto
de partida para el desplazamiento.

2. Seleccionar la nueva posicion del punto, el arco se trasladara.

e Cortar: permite cortar un arco por un punto, dividiéndolo en otros dos. Al activar la
herramienta se debe:

1. Seleccionar el arco a partir.

2. Seleccionar el punto de corte, el arco se dividira en dos.

a‘;} Dividir arco: permite dividir un arco en tramos de una longitud determinada o en un
determinado numero de tramos. Al activar la herramienta se debe:

1. Seleccionar el arco a dividir, se abrira la ventana Dividir arco, en la zona derecha de esta
ventana aparece una previsualizacién del arco seleccionado, la flecha nos indica el
sentido en el que se dibujé el arco, en la zona superior aparece su longitud:

r N

Dividir arco
Criterio de divisian Informacion sobre el item
Longitud: |93.924 _.: Longitud: 187849
@ Comienzo al inicio
} Comienzo al final
® Tramos: 2

® Replantear extremnos y cota resultante

La del extremo inicial [87.181

La del extrerno final
La interpolada en el arco

® La del terreno: Terreno criginal -
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2. A continuacién se debe seleccionar el criterio a aplicar para la division, las opciones
posibles son:

Longitud. el arco se dividira en tantos tramos como sea posible de longitud igual a la
indicada en el campo Longitud, el ultimo tramo serd de longitud igual o inferior al resto.
En este caso, también se ha de seleccionar el extremo por el que se iniciara la division:
Comienzo al inicio o Comienzo al final del arco.
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Dividir arco

Criterio de divisign Informacion sobre el item

® |ongitud: 50| Longitud: 187849
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Tramos: el arco se dividira en tantos tramos como el usuario indique en el campo
Tramos, todos los tramos tendran la misma longitud.
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® Comienzo al inicio
Comienzo al final

Tramos:

Dividir arco
Criterio de divisién Informacion sobre el item
Longitud: |31.308 1 Longitud: 187849

@ Comienzo al inicio

) Comienzo al final

® Tramos: 6 /h/_w_\‘\

3. Si se precisa, al realizar la divisiéon puede replantear un punto en los extremos de los
nuevos arcos. Estos puntos pueden tomar la cota del arco o del modelo digital indicado
por el usuario. Para que se generen estos puntos se debe activar la opcion Replantear
extremos y cota resultante y seleccionar la cota a asignar a cada punto, las opciones

son:

La del extremo inicial: todos los puntos replanteados tomaran la misma cota que sera la
del extremo inicial del arco.

La del extremo final todos los puntos replanteados tomaran la misma cota que sera la
del extremo final del arco.

La interpolada en el arco: se calcula de acuerdo con la cota de los dos extremos.

La del terreno. los puntos tomaran la cota del modelo digital seleccionado por el

usuario:
g N
Dividir arco
Criterio de divisién Informacién sobre el item
Longitud: |31.308 1 Longitud: 187849
@ Comienzo al inicio
3 Comienzo al final
® Tramos: 6
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% Replantear extremos y cota resultante
= 1

La del extremo inicial 8

La del extremo final

La interpolada en el arco

® |adel terreno: Terreno original =
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4. Por ultimo pulsar Aceptar, el arco se dividira y los puntos, si se ha activado la opciéon de
replanteo, se guardaran en la capa activa.
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