CARTOMAP - Ayuda de la semana

FORMAS DE DIBUJAR O EDITAR LINEAS

Las herramientas de creacion y edicion de lineas estan agrupadas en la barra de CAD Lineas:

También se puede acceder a ellas a través del menu clasico Dibujo-Lineas.

El uso combinado de estas herramientas con las Capturas de CAD y entradas por teclado permite dibujar
cualquier linea que se precise.

Dibujo de linea por dos puntos: /

Permite dibujar lineas indicando la posicidon de sus extremos. Al activar la opcidn, se solicita el punto
inicial de la linea, éste se puede sefialar graficamente o introducir su indice mediante teclado y pulsar
Intro, inmediatamente el programa pedira el punto del otro extremo de la linea. Una vez dibujada esta
primera linea, la orden queda activa solicitando el siguiente punto, que se unird mediante una 22 linea
con el dltimo punto indicado.

Si se desea seguir dibujando lineas, pero que éstas no estén encadenadas, se debe pulsar Escape, o el

boton Paso previo que aparece en la barra de estado, la aplicacién volvera a solicitar el punto inicial
de la linea.

Para cancelar la orden, se debe pulsar dos veces Escape o el boton Cancelar herramienta B en la barra
de estado.

Para unir varios puntos de indices correlativos mediante lineas se puede utilizar la entrada por
teclado del siguiente modo:

1. Activar la opcion de dibujo de lineas por dos puntos.

2. Teclear el indice del primer punto seguido de tres puntos (...), el indice del Ultimo punto a
unir y pulsar Intro. Por ejemplo, para unir los puntos del 17 al 22 habria que teclear 17..22 y
pulsar Intro:
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3. Si se desea definir una superficie, es decir que el punto final se una con el inicial, habria que
teclear después del ultimo indice de la serie un guién (-). En el ejemplo anterior, 17...22-y
pulsar Intro:
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4. Otra opcion posible, seria unir puntos con indices conocidos pero no correlativos, por
ejemplo unir los puntos de indices 5, 9, 15, 20, 21,21,23,24, 28. En este caso, los puntos no
correlativos se deben separar por guiones (-), es decir, en el ejemplo 5-9-15-20...24-28 y
pulsar Intro, si se desea unir el Ultimo punto de la serie con el primero, para definir una
superficie, después de introducir el indice del ultimo punto se debe poner un guién (-):

5 Q

Dibujo de linea por distancia y azimut: 8
Permite dibujar una linea desde un punto con una longitud y angulo indicados por el usuario. Tanto la
longitud como el angulo se pueden indicar graficamente o introducir su valor exacto desde teclado.

1.- Seleccionar o introducir por teclado el indice del 2.- Seleccionar el elemento que determine la longitud de
punto del extremo inicial de la linea. En la imagen se ha la linea o introducir su valor mediante el teclado:
seleccionado el extremo de una linea existente: -

T T
303100

—y
/San Juan @ C/ San Fidel @ Detalle Cruce [

235365 #,  Distancia 9.5 Seleccion

3.- Senalar el punto que determine el azimut de la linea 4.-La linea se dibujard en la entidad activa:
o introducir su valor mediante el teclado:

T T T T T |'l- T
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303100
/San Juan C/ San Fidel Detalle Cruce
135.368 .;/, Azimut 31.2 Seleccione un pu
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Dibujo de linea paralela por un punto: Q

Permite dibujar una linea paralela a otra que pase por un punto determinado.

1.- Al activar la orden... 2.- Seleccionar la linea a copiar cerca del extremo que se
tomard como punto de anclaje:

3.- A continuacién, sefialar la posicién para el extremo 4.-La paralela a la linea seleccionada se dibujard en la
seleccionado. En la imagen se ha seleccionado un punto entidad activa:

del dibuig, v

Dibujo de una linea paralela a otra a una determinada distancia: /)4

Permite dibujar una linea paralela a otra y que se encuentre a una determinada distancia de ella.

1.- Al activar la orden.. 2.- Seleccionar la linea a copiar:

3.- Seleccionar un punto por el que deba pasar la nueva 4.-La paralela a la linea seleccionada se dibujard en la

linea o introducir la distancia a la linea original entidad activa:

mediante el teclado:
!

e e e i, .
3090 30310

C/5an Juan | C/SanFidel 2D Detalle Cruce

618913.579 Z [terre): 234653 p oA Distancia 3.5 Seleccic
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Dibujo de linea en chaflan: ’

Permite crear una linea en chaflan entre otras dos. La longitud de la linea se puede definir graficamente

o introducir el valor exacto desde teclado. Las lineas originales se recortan formando el chaflan:

1.- Al activar la orden y seleccionar las lineas a unir: 2.- Seleccionar las lineas a unir, seleccionando un punto
de paso para la linea en chaflan o indicando su longitud
por teclado:

\/ | : ' T c-l,}uSl‘IUU u )

F15] Planols  FI3) Planols Plano1 | [Tl pranol

7 :Longitud 1.5 Seleccione un punto de paso

3.- La nueva linea se dibujarad en la entidad acitva: 4.-Esta opcién también es de utilidad para prolongar dos
lineas hasta que se encuentren. Para ello basta con

introducir el valor 0:

\/ .
\/ / / = S

/ 7
— !

A p . N
Dibujo de una linea perpendicular a otra por un extremo: ~o
Permite dibujar una linea a partir del extremo de otra:

1.- Al activar la orden y seleccionar el extremo de la linea 2.- Mover el cursor para seleccionar la direccion de la
por el que se desea dibujar la perpendicular: nueva linea:

N T

3.- Seleccionar el extremo final de la linea o introducir su 4.-La nueva linea se dibujarad en la entidad activa:
longitud desde teclado:

N

™

=R EEpS
[5] Planots 5] planols m Plano 1 m
2 . Distancia 4| Seleccione un punto a
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Mover linea: /+
Permite desplazar una linea, manteniendo su longitud y angulo:

1.- Activar la opcion y seleccionar la linea a mover: 2.- Seleccionar el punto de anclaje o referencia para el
desplazamiento, en la imagen un extremo de la linea

—

3.- Seleccione la nueva posicion para el punto de 4.-Al hacer clic sobre él la linea se desplazard
referencia, en la imagen el punto medio de una linea: manteniendo su longitud y orientacion:

Vi

Permite desplazar uno de los extremos de una linea, variando la longitud y &ngulo de inclinacion de ésta:

]

Modificar extremo: /-

1.- Activar la opcion y seleccionar la linea a mover: 2.- Seleccionar el extremo de la linea a modificar:

3.- Seleccione la nueva posicion para el extremo 4.-Al hacer clic sobre él la linea se desplazara
seleccionado, en la imagen el extremo de otra linea: manteniendo su longitud y orientacion:

Vs Y
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o
Proyectar extremo: /-
Permite prolongar o recortar el extremo de una linea hasta la interseccidon con otro elemento grafico.

1.- Activar la opcién y seleccionar la linea cerca del 2.- Seleccionar el elemento sobre el que se proyectara:
extremo a proyectar:

SV
.

3.- La linea se prolonga, manteniendo su azimut, hasta 4.-Para ajustar dos lineas, una sobre la otra, es mds rdpido
alcanzar al elemento seleccionado: usar la opcion de linea en chafldn e introducir el valor O:

=

Cortar linea: /@

Permite cortar una linea por un punto:

1.- Seleccionar la linea a dividir: 2.- Marcar el punto de corte, en la imagen la interseccion
con otro elemento grdfico, un arco:

Dividir linea:
Permite dividir una linea en tramos de una longitud especifica o un nimero determinado de tramos,

todos iguales.

Al activar la orden se abre la ventana Dividir linea, desde la que el usuario ha de seleccionar los criterios
a aplicar para la division:

Longitud: la linea se dividira en tantos tramos como sea posible de longitud igual a la indicada en el
campo Longitud, el ultimo tramo sera de longitud igual o inferior al resto. Se ha de sefalar el extremo
por el que se iniciara la division: Comienzo al inicio o Comienzo al final.

Tramos: la linea se dividira en tantos tramos como el usuario indique en el campo Tramos.
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Replantear extremos: si se marca esta opcioén, se insertara un punto en cada extremo de linea generada.
La cota de estos puntos puede ser: La del extremo inicial o La del extremo final de la linea a dividir, La
interpolada en la linea o La del modelo digital del terreno seleccionado.

Esta opcion permite que, ademas de dividir una linea en un niumero determinado de tramos o de una
determinada longitud, replantear puntos en los extremos de estos segmentos, para que esto sea asi se
debe activar la opcion Replantear extremos. Al activarla, también se debe marcar de donde se ha de
tomar la cota para estos puntos:

La del extremo inicial: todos los puntos tendran la misma cota, que sera la misma que la del extremo
inicial de la linea original.

La del extremo final: todos los puntos tendran la misma cota que sera la misma que la del extremo final
de la linea original.

La interpolada en la linea: La cota de cada punto se interpolara entre las cotas de los extremos inicial y
final de la linea original.

La del modelo digital del terreno: cada punto tomara la cota de su proyeccion sobre el modelo digital
seleccionado mediante la lista adjunta.

Para dividir una linea:

1. Acitivar la orden y seleccionar la linea a dividir:

1

~
2. SEabrira la ventana Dividir linea, seleccionar los parametros para la division

s .
Dividir linea

® |ongitud: 29.578
® Comienze al inicio
Comienzo al final

Tramos: | 2|

® Replantear extremos

Cota resultante

La del extremo inicial

La del extremo final

® lainterpolada en la linea

La del modelo digital del terreno: éterren; natural -|

L =

3. Pulsar Aceptar. La linea se dividira en tantos tramos como se haya indicado. Si se ha marcado la
opcion Replantear extremos, los nuevos puntos se habran guardado en la capa activa.
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