CARTOMAP - Ayuda de la semana

Ejemplo de cdmo crear una seccion tipo

Mediante este ejemplo se explica cdmo crear una seccion tipo. Esta seccidn, una vez creada, se
puede reutilizar en otros trabajos o para crear otras secciones similares a ella pero con otros
parametros, como tramos de distinto ancho o pendiente.

Las secciones se crean desde la ventana Edicion de secciones tipo, se accede a ella desde el
menu Trazado-Edicion de secciones tipo, el acelerador de teclado Contro/+T o el menu
emergente de los nodos 7razado o Secciones tipo:

@Trazadn @Trazadn

L =
S\ Crear entidad Ins —¢Secciones tipo

Edicibnanaliticaide lplanta:: 1 'S LmIZI Crear una nueva seccian tipo Ins
Edicién de secciones tipo...

Editar tramos

.
Crear rasante con la geometria seleccionada E Vi )
f Importar en una nueva seccién
sa

Asignaciones L4

Inicio de trazado

Comprobacion del trazado...

Esta ventana tiene dos vistas, por un lado se muestra un listado de todas las secciones del
archivo, junto con una previsualizacion de cada una de ellas. La seccion seleccionada en la lista

se resalta en la zona gréfica, el control -V~ de la zona inferior permite ampliar/reducir el

tamano de las secciones. Desde esta vista se afiaden, modifican, eliminan o copian secciones:
P> Edicion de secciones tipo Eliea |

ZEEY
Secciones tipo:

ZEIEY

D]

ZEJE_COEX 2
ZEJE_COEX 1
ZEJE 29 4
ZEJE 293
ZEJE 292
ZEJE 291
ZEJE 28 2
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ZEEZT 1
ZEJE 252
ZEJE 251
ZEJE 24

ZEJE 235
ZEIE 23 4
ZEEZ23 3
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EIEC
QERY |

Nueva seccién @ @
»

R Editar la seccion inmediatamente después de creardla. | * ' 0 ¢!

Cerrar




En la otra vista se muestran y editan los datos de una seccion concreta. Para para pasar a ella,

—
seleccionar la seccién a editar y pulsar el botén *55 situado en la botonera superior, bajo el
nombre de la seccién, se muestran entonces los datos de la seccién asi como una

previsualizacion de la misma en la zona gréfica:
P Edicisn de secciones tipo = 1

Seccion tipo:  ZEJEY A

Tramo: ad - &l 3

Mombre: | ad
Encadenamiento J
Tnicio: | Extremo final (% cte) -

bapd =
Final: | Libre -

Sin tramo/entidad asociada

Geometria
Distancia: | 2.003 Cota: [0150 =)

Anchura: | 1.000 Pendiente: | 2.000 = )),,/"I)L R

Altura: 0.020 Autoajustar (X

Atributos 4

Nivel: Nivel 2 =
! 1 [
Rasante: Rasante 1 =
P
Tipo dezona: | Calzada -
Peralte: Peralte fijo | e il
Sobreancha: Sobreancho 7 v hl
Textura (30): ** Ningunoya ** = i
e | B, - J
= | B xR wE | X I ' A T '

Cerrar

En cualquier momento se puede pasar a la vista de listas de secciones pulsando el boton [".,.,
situado junto al nombre de la seccidn, en la zona superior de la ventana.

Cuando se accede a esta ventana a través de la opcion Trazado-Secciones tipo-Crear una
nueva seccion tipo, se crea automaticamente una nueva seccion a la que se asigna nombre de
forma automatica. Este nombre se puede modificar simplemente escribiendo en nuevo y
pulsando Modificar

% Edicién de secciones tipo % Edicién de secciones tipo

Seccidn tipo: | Seccidn tipo Pl =" Seccién tipo: | Carretera| >_’£ .,

Tramo: > | - 5 Tramo: - Renombrar
. |

La vista activa es la lista de secciones, pulsar el boton |>—i; para pasar al modo de edicién de la seccion. Si estd
activada la opcién Editar la seccion inmediatamente después de crearla (en la zona inferior de la ventana), se
pasard al modo de edicion de tramos de esta nueva seccion.

Si se accede a la ventana Edicién de secciones tipo a través de cualquiera de las otras
opciones, se debe introducir el nombre para la seccién y pulsar ArAadir.

-
% Edicién de secciones tipo > Edicién de secciones tipo
| Carretera|
S il [ e
Secciones tipo: Secciones | Afadir (Alt+1)
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Ya se ha creado la seccion tipo, ahora se deben afiadir los distintos tramos. En este caso se va
a definir una seccion tipo similar a la de la siguiente imagen:

e —

™~

Esta seccién estd formada por un total de 26 tramos, definidos en tres niveles de cota
diferentes (colores rojo, verde y azul), como es simétrica respecto al eje, sera suficiente con
definir su geometria a uno de los lados del eje y posteriormente hacer una seccion espejo.

Antes de crear los tramos conviene tener en cuenta lo siguiente:

- El nivel de cota al que se asocia un tramo de seccién va a permitir posteriormente realizar
cubicaciones contra otros niveles (ya sean otros tramos de seccidon o terrenos), replantear
puntos o adaptar el terreno original al estado final de la obra.

- La rasante a la que se liga un tramo de seccion determina la cota de éste, una vez se aplique
la seccién a una entidad de trazado.

- El tipo de zona, Calzada, Desmonte o Terraplén, determina cuando se ha de aplicar el
tramo. Los tramos de Cal/zada se aplicaran siempre, los de Desmonte Unicamente cuando la
cota de rasante sea menor que la del terreno y los de T7errap/én cuando la cota de rasante
sea mayor que la del terreno.

- El peralte seleccionado controla la inclinacion o pendiente transversal del tramo. Si no se
asigna ningun peralte, (Peralte fijo), el tramo tendra la pendiente indicada en el campo
Pendiente. Si se selecciona algun peralte (Peraltel, Peralte2, ..) entonces, tomara el valor
indicado para ese peralte en la tabla de asignacion de peraltes de la entidad de trazado.

- El sobreancho controla el ancho de los tramos. Si no se aplica ninguno (Sobreancho fijo) el
tramo tendra el ancho indicado en el campo Anchura y las condiciones impuestas para el
inicio y final del tramo (si debe prolongarse o no hasta llegar a otros elementos del trazado
0 seccion).

Si un tramo debe ajustar su ancho con alguna entidad, por ejemplo, la calzada de una carretera que deba
llegar hasta un limite previamente definido en una entidad, no se tendrd en cuenta el sobreancho, el tramo se
prolongara hasta alcanzar la entidad indicada.

- La textura3D controla la presentacion en las vistas 3D de las superficies (QUADs) generadas
a partir del tramo de seccion.

- El campo Nombre, permite introducir el nombre por el que se identificara el nuevo tramo,

+ 2 oz . L . .
los botones . X permiten: afadir nuevos tramos, salvar las modificaciones

realizadas en un tramo o eliminar el tramo seleccionado. Los botones & ~ = permiten
pasar de un tramo a otro de seccion cuando se han definido varios.

- Los botones E\?ﬁ{ /h ("7 permite descartar las modificaciones realizadas pendientes aun por
salvar, deshacer las ultimas modificaciones guardadas yrehacer las modificaciones
previamente deshechas respectivamente.
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- Inicioy Final de tramo: determinan como deben comportarse los extremos inicial y final del

tramo, pueden ser independientes, estar ligados a otros tramos de la misma seccién o a
otras entidades:

Libre: El tramo empieza o acaba alli donde esté especificado en la seccion tipo (de acuerdo con los
valores introducidos en los campos Distancia, Cota, Anchura, Pendiente y Altura)
independientemente de dénde acaben o empiecen los tramos contiguos.

Extremo inicial/final (% cte.): El extremo del tramo coincide con el extremo inicial/final del tramo
indicado, sin modificar su pendiente. Es decir, si el tramo al que esta ligado varia su ancho y/o
pendiente, lo arrastrard con él pero siempre manteniendo su geometria.

En la siguiente imagen el tramo B tiene su inicio en el Extremo final (% cte.) del tramo A. Al variar la
pendiente y/o longitud de A la posicion del extremo final de éste se mueve arrastrando consigo al
tramo B que mantiene su geometria, es decir, se arrastra todo el tramo:

A
A

L

[
)

z
Extremo inicial/final (% var.): El extremo del tramo coincide con el extremo inicial/final del tramo

indicado, modificando su pendiente si fuera necesario.

En la siguiente imagen el tramo B tiene su inicio en el Extremo final (% var.) del tramo A. Al variar la
pendiente y/o longitud de A la posicion del extremo final de éste se mueve arrastrando consigo el
extremo inicial de B, mientras que el extremo final se mantiene en su posicién, es decir, el tramo
pivota sobre su punto final con lo que la geometria de B se modifica.

A /]

B 3m Im

2m 2m

Proyeccion tramo: Alarga (o recorta) el extremo del tramo proyectandolo hasta que corte con el
especificado en la lista de seleccién o su interseccion extrapolada, es decir, donde los tramos
deberian intersecarse si se alargaran.

Un caso tipico seria el de una seccion tipo formada por tramos de Calzada, Arcén y Paquete de
firmes, ligados al Nivel 1, y el tramo Explanada, ligado al Nivel 2. Para que la seccion quede bien
ajustada el tramo Paquete de firmes ha de tener su final ligado al tramo Explanada mediante la
opcién Proyeccidon tramo y viceversa. De este modo, si cualquiera de los dos tramos modifica su
posicion obligara al otro a alargarse hasta su interseccion.

rauete

& de firmes
Calzada Arcen

Calzada AFCER Paquete .l/
de firmes /—\

Explanada T — Explanada o .
. e
'\-\_\_\_\\ S

-
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El tramo Paquete de firmes tiene como final Proyeccidn tramo: Explanaday, a su vez, Explanada
tiene como final Proyeccién tramo. Paquete de firmes. En ella se puede observar como el tramo
Calzada, que tiene asignado un peralte y sobreancho, varia su geometria arrastrando a los tramos
Arcén y Paquete de firmes. Este ultimo se alarga hasta su proyeccidon sobre Explanada que, al
mismo tiempo, también se alarga hasta él.

e Proyeccion 2D entidad: Obliga al extremo inicial o final del tramo a modificar su posiciéon hasta
coincidir con la proyeccion de la entidad seleccionada de tal forma que el tramo mantiene su
pendiente (o peralte en caso de tenerlo asignado) y varia su longitud.

Entidad seleccionada

¢ Proyeccion 3D entidad: Obliga al extremo inicial o final del tramo a modificar su posiciéon hasta
coincidir con la entidad seleccionada. En este caso se modifican tanto la pendiente como la
longitud del tramo ya que, ademas de prolongarse hasta ella como en la opcién anterior, toma
también su cota, si la entidad no tiene rasante asignada toma la de los elementos que la forman.

Entidad seleccionada

e Cota minima: Sobre dos tramos contiguos de diferente rasante y con este final, modifica la
pendiente y anchura del que termine a mayor cota para hacerlo finalizar junto al otro que terminara
con la pendiente y anchura definida. En ambos tramos se ha de seleccionar como final la opcién
Cota minimay elegir el otro tramo.

En la siguiente imagen los tramos rojos estan ligados a la Rasante 1 y los azules a la Rasante 2
(caso, por ejemplo, de una autovia con dos calzadas pero con unico eje), el tramo A tiene su
extremo final ligado a B mediante la opcién Cota minima y viceversa. Asi, cuando la cota de la
Rasante 1 es mayor que la de la Rasante 2 (PK 1324.986), el tramo A modifica su pendiente y
longitud hasta alcanzar el extremo final de B y, a la inversa (PK 1943.982), cuando la Rasante 2
tiene una cota mayor que la Rasante 1 el tramo B modifica su pendiente y longitud hasta alcanzar el
extremo final de A.

PK 1.324986
PK 1.943982 .

e Cota maxima: Sobre dos tramos de diferente rasante y con este final, modifica la pendiente y
anchura del que termine a menor cota para hacerlo finalizar junto al otro que terminara con la
pendiente y anchura definida. En ambos tramos se ha de seleccionar como final la opcion Cota
mdximay elegir el otro tramo.

CARTOMAP Ayuda de la semana — Edicion analitica de la planta Pagina 5



En la siguiente imagen los tramos rojos estan ligados a la Rasante 1 y los azules a la Rasante 2
(caso, por ejemplo, de una autovia con dos calzadas pero con Unico eje), el tramo A tiene su
extremo final ligado a B mediante la opcidon Cota mdxima y viceversa. Asi, cuando la cota de la
Rasante 1 es mayor que la de la Rasante 2 (PK 140.000), el tramo B modifica su pendiente y
longitud hasta alcanzar la cota del el extremo final de Ay, a la inversa (PK 704.449), cuando la
Rasante 2 tiene una cota mayor que la Rasante 1 el tramo A modifica su pendiente y longitud hasta
alcanzar la cota del extremo final de B.

A

PK 0+140.000 PK 0+704.449

¢ Continuar con otros tramos: Esta ligadura permite que se apliquen nuevos tramos a partir del
extremo final de un tramo del tipo Desmonte o Terraplén. Para que esto sea asi, los tramos a aplicar
a continuacién del de desmonte/terraplén han de estar definidos en el mismo nivel de cota que
éstos. Este tipo de ligadura permite, por ejemplo, definir cunetas en terraplén:

; S

En la imagen, el extremo final de los tramos A y B esta definido como Continuar con otros tramos,
lo que permite que los tramos que definen ambas cunetas se apliquen a continuacién de ambos
taludes, si el extremo final fuese Libre, estas cunetas no se aplicarian.

e Taludes automaticos: Esta ligadura, aplicada al extremo final de los taludes (tramos de Desmonte o
Terraplén) permite que, al aplicar la seccién tipo, se tengan en cuenta los taludes definidos para los
tipos de terreno cuando se han definido distintos estratos de terreno a lo largo del trazado.

- Distancia campo que permite introducir la distancia al eje del extremo inicial del tramo.

- El campo Cota permite introducir la cota (respecto a la rasante seleccionada) del extremo
inicial del tramo a crear.

- Anchura, permite introducir el ancho del tramo. Si se ha asignado algun Sobreancho, el
valor asignado se sumara a este valor en los PKs de asignacidon. Este ancho también variara
si la seccidén tiene alguna condicién que obligue al tramo a prolongarse o acortarse, como la
proyecciéon sobre otro tramo o entidad.

- Tramos desplazados: Esta opcidn permite aplicar un desplazamiento en distancia y/o cota a
cualquiera de los tramos de la seccion, es especialmente util en la definicién de tuneles. Los
desplazamientos a aplicar se asignan desde la ventana Asignacion de desplazamientos del
eje, menu Trazado-Asignacion de desplazamientos del eje. Para que un tramo de seccién
tipo se vea afectado por el desplazamiento se debe pulsar el botén * situado a la derecha
del campo Cota. El boton se mostrara en la posicion pulsado ?-FZ, lo que indicara que se va a
tener en cuenta la asignacion de desplazamientos. Para que no se apliquen los
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desplazamiento basta con pulsar de nuevo el botdn, que quedara en la posicidon sin activar
% . Esto debe hacerse para cada uno de los tramos de la seccidn tipo que tengan que verse
afectados por los desplazamientos.

- Pendiente. permite introducir el valor de la pendiente en % del tramo. Si el tramo tiene
asociado algun Peralte, se tendra en cuenta el valor del peralte.

- Altura: permite introducir la altura del tramo o diferencia de cota entre el extremo final e
inicial. Si se indica el ancho y la pendiente, este valor se calculara automaticamente al anadir
el tramo.

- Autoajustar. si se activa esta opcion, las modificaciones realizadas en un tramo se
trasmitirdn a los ligados a él de forma automatica.

Después de crear la seccidon se deben ir anadiendo los distintos tramos, tal como se indica a
continuacion:

1. El primer tramo que se va a definir serd la calzada derecha con un ancho de 3,5 m que
variara en los tramos curvos, su pendiente o bombeo sera del 2%, salvo en los tamos
curvos donde variara hasta llegar al peralte adecuado. Rellenar los distintos campos con
los siguientes valores:

Nombre tramo Calzada

Encadenamiento |nicio: Libre Final: Libre
Geometria Distancia: 0 Cota: 0 Anchura: 3.5 Pendiente: -2
Atributos Nivel 1 Rasante 1 Calzada Peralte 1 Sobreancho fijo

Para pasar de un campo a otro se puede utilizar el tabulador, esto evita tener que clicar en cada campo.

Aunque se ha asignado un valor para la pendiente del tramo de -2.00 %, este valor no se
tendra en cuenta en el calculo ya que se le ha asignado al tramo un peralte y éste sera el
gue se tenga en cuenta, se ha hecho con el fin de obtener una previsualizacién de la
seccion mas acorde con la realidad. Por otra parte, se ha definido el tramo como 7ipo de
zona: Calzada puesto que se ha de aplicar a lo largo de todo el trazado,
independientemente de si la rasante va por encima o por debajo del terreno. Por ultimo,
tanto el inicio como el final del tramo son libres, lo que significa que no esta ligado a

ninglin otro elemento. Para acabar, pulsar el botén anadir -, el tramo se creara y
aparecera en la zona de previsualizacion grafica.

Al afadir un tramo, es sistema queda preparado para afiadir el siguiente a continuacion de él, los valores de
Distancia y Cota para este nuevo tramo son calculados de forma automatica. No obstante, se pueden capturar
las coordenadas de cualquier extremo de tramo ya afadido pulsando la tecla Control y clicando cerca del
extremo, los datos de éste quedardn seleccionados.

2. El siguiente tramo sera el arcén derecho. Ira ligado al tramo anterior, Ca/zada, de tal modo
que cuando el extremo final de ésta varie lo arrastrara con él. Introducir los siguientes

valores en los distintos campos, al terminar pulsar el boton afadir

CARTOMAP Ayuda de la semana — Edicion analitica de la planta Pagina 7



Nombre tramo Arcén

Encadenamiento |nicio: Extremo final (% cte): Calzada Final: Libre
Geometria Distancia: 3.5 Cota: -0.07 Anchura: 1.5 Pendiente: -2
Atributos Nivel 1 Rasante 1 Calzada Peralte 1 Sobreancho fijo

Repetir el proceso para crear el tramo de berma derecha introduciendo los siguientes

valores y pulsando el botén afadir

Nombre tramo Berma

Encadenamiento |nicio: Extremo final (% cte): Arcén Final: Libre
Geometria Distancia: 5 Cota: -0.1 Anchura: 0.5 Pendiente: -4
Atributos Nivel 1 Rasante 1 Calzada Peralte 3 Sobreancho fijo

Crear el paquete de firmes derecho introduciendo los siguientes valores y pulsando el

botdon anadir

Nombre tramo PF_1

Encadenamiento |nicio: Extremo final (% cte): Berma Final: Libre
Geometria Distancia: 6 Cota: -0.62 Anchura: 0.5 Pendiente:-50
Atributos Nivel 1 Rasante 1 Calzada Peralte fijo Sobreancho fijo

Los siguientes tramos son los que definen la cuneta derecha, estos tramos seran del tipo
de zona Desmonte puesto que Unicamente se han de aplicar cuando la rasante del
proyecto vaya por debajo del terreno. Cada uno de ellos va ligado al extremo final del
anterior, asegurando asi la continuidad de la seccion. Introducir los siguientes valores que
definen el primer tramo de cuneta:

Nombre tramo Cuneta_1

Encadenamiento Inicio: Extremo final (% cte): PF_1 Final: Libre
Geometria Distancia: 6.5 Cota: -0.62 Anchura: 0.5 Pendiente: -50
Atributos Nivel 1 Rasante 1 Desmonte Peralte fijo Sobreancho fijo

El segundo tramo de cuneta:

Nombre tramo  Cuneta_2

Encadenamiento Inicio: Extremo final (% cte): Cuneta_l Final: Libre

Geometria Distancia: 7 Cota: -0.87 Anchura: 1 Pendiente: 0

Atributos Nivel 1 Rasante 1 Desmonte Peralte fijo Sobreancho fijo

Y el tercer tramo de cuneta:

Nombre tramo  Cuneta_3

Encadenamiento Inicio: Extremo final (% cte): Cuneta_2 Final: Libre

Geometria Distancia: 8 Cota: -0.87 Anchura: 1 Pendiente: 50

Atributos Nivel 1 Rasante 1 Desmonte Peralte fijo Sobreancho fijo

El siguiente tramo, ultimo de los definidos como desmonte, serd el talud de desmonte:

Nombre tramo Desmonte

Encadenamiento |nicio: Extremo final (% cte): Cuneta_3 Final: Libre
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Geometria Distancia: 9 Cota: -0.37 Anchura; 25 Pendiente:100

Atributos Nivel 1 Rasante 1 Desmonte Peralte fijo Sobreancho fijo

Los tramos definidos como tipo Desmonte o Terraplén se recortan automdticamente al intersecar con el
terreno pero no se alargan por lo que conviene definir los ultimos tramos de talud con una longitud mayor que
la previsible que puedan alcanzar.

9. Para concluir con los tramos definidos en el Nive/ 1, se creara el talud de terraplén. Este
tramo comienza al final del ultimo tramo de tipo calzada, PF_1 (paquete de firmes). Para
agilizar la entrada de datos, después de introducir el nombre del tramo, mantener pulsada
la tecla Control y hacer clic con el boton izquierdo del ratén cerca del extremo final del
tramo de paquetes (PF_1), el extremo capturado se resalta con un punto, y se captura
automaticamente como Final, Estremo final (% cte) PF_1

Nombre tramo  Terraplén

Encadenamiento |nicio: Extremo final (% cte): PF_1 Final: Libre
Geometria Distancia: 6.5 Cota: -0.62 Anchura: 25 Pendiente:-66.666
Atributos Nivel 1 Rasante 1 Terraplén Peralte fijo Sobreancho fijo

10. El siguiente tramo a definir sera la subrasante, tiene la peculiaridad de que sera paralelo a
la calzada, a una distancia de 30 cm por debajo de la misma, por lo que se le asignara el
mismo peralte que a ésta. Su ancho quedara definido por su proyeccion sobre el paquete
de firmes:

Nombre tramo Subrasante

Encadenamiento |nicio: Libre Final: Proyeccion tramo PF_1
Geometria Distancia: 0 Cota: -0.3 Anchura: 6.5 Pendiente:-2
Atributos Nivel 2 Rasante 1 Calzada Peralte 1 Sobreancho fijo

11. A continuacién se definirda un segundo paquete de firmes, sera el que defina la primera
capa de material que va sobre la explanada, de este modo se podra obtener su volumen
exacto:

Nombre tramo SPF_2
Encadenamiento |nicio: Extremo final (% cte): Subrasante Final: Libre
Geometria Distancia: 6.104 Cota: -0.422 Anchura: 0.5 Pendiente:-50

Atributos Nivel 2 Rasante 1 Calzada Peralte fijo Sobreancho fijo

Si se desea simplificar la seccién, se puede prescindir de este tramo, ya que no es imprescindible para cubicar
la capa de firmes, entre este nivel y el inferior (la explanada, aun por definir), en las opciones de cubicacion, en
vez de cubicar entre el Nivel 2 (tramos que se estdn definiendo) y el Nivel 3 (tramos en los que se definird a
continuacion la explanada), se podria cubicar entre el Nivel 3 y Por encima de (solo seccion), el resultado seria
el mismo en ambos casos.
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12. El siguiente tramo a anadir sera la Explanada, se creara en un nivel distinto a los
anteriores, Nivel 3. Al igual que el tramo Subrasante, sera paralelo a Calzaday acabara al
llegar al paquete de firmes:

Nombre tramo  Explanada

Encadenamiento |nicio: Libre Final: Proyeccién tramo PF_2
Geometria Distancia: 0 Cota: -0.55 Anchura: 6.625 Pendiente:100
Atributos Nivel 3 Rasante 1 Desmonte Peralte 1 Sobreancho fijo

1. Para que todos los tamos queden perfectamente ligados, habria que modificar el tramo
PF_1 haciendo que su final coincida exactamente con el de Explanada, esto se hace
marcando dicho tramo con el cursor (o mediante el selector 7ramo:

[ - - a I
1 B Edicion de secciones tipo
Seccion tipo: | Tronco carretera >_‘~ '_'
Tramo: PF1 @ -
1 Subrasante |
PF 2 |
PR ]
i | Nombre: Explanada [ |

13. El tramo se resaltara en la zona grafica, cambiar el Final/ de Libre a Proyeccion tramo -

Explanada. Validar el cambio pulsando # . La zona derecha de la seccion tipo estara
completada:

Cuando algunos de los tramos deban proyectarse sobre otros, como el caso de Subrasante, Explanada y los
paquetes de firmes, no es necesario conocer de antemano su longitud exacta, puede introducirse un valor
aproximado y ligar los tramos con la opcién Proyeccion tramo. En principio, dard la sensacidn de que estos
tramos no quedan correctamente ligados, es simplemente un problema de previsualizacion grdfica, al aplicar
la seccién se ajustardn correctamente. Para solucionarlo basta con seleccionar cualquier tramo y pulsar el
botén modificar . Al hacerlo, la zona de previsualizacién grdfica se actualizard y todos los tramos aparecerdn
correctamente enlazados.

14. La zona derecha de la seccidon ya se ha definido, a continuacién se va a realizar una copia
en espejo de la misma.

15. Pulsar la tecla Contro/ a la vez que se marca con el cursor sobre el extremo inicial del
tramo Cal/zada, todos los campos reflejaran el valor 0.000. A partir del eje vertical que
pasa por este punto se realizara una simetria de los tramos hasta ahora definidos. Pulsar el

boton >“< se creara una seccién espejo a la izquierda del eje. Los nombres de los tramos
simétricos seran iguales a los iniciales seguidos de un guién después del ultimo caracter:
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16. Finalmente, habria que modificar el peralte de los tramos para los que este valor no se ha
definido como fijo puesto que la pendiente no es la misma a la derecha que a la izquierda
del eje. Habra que ir seleccionando cada uno de ellos y modificando su peralte, cambiando
el valor de Peralte 1 por Peralte 2. Los tramos a los que afecta este cambio son los
siguientes: Calzada_|Arcén_, Berma_, Subrasante_y Explanada_. Modificar el tramo Berma_
cambiando Peralte 3 por Peralte 4. El resultado final sera similar al siguiente:

17. Pulsar el boton Aceptar para abandonar la ventana. La seccion habra quedado creada.

Ahora ya podra:

e Asignar la seccién a cualquier entidad de trazado del archivo, a través del menl
emergente del a entidad en el nodo Trazado, Asignaciones-Asignacion de seccion tipo,
o el menu clasico, Trazado-Asignacion de secciones tipo:

<t>Trazad o

P @Tronco carretera

Asignacion de secciones tipo...
Asignacion de sobreanchos...
Asignacion de peraltes...
Asignacion de capa vegetal...
Asignacion de saneo...

Asignacion de tipos de terreno...

Desplazar asignaciones...

x Eliminar entidad/es

? Editar

Configuracién del trazado...
Edicidn analitica de la planta...
Crear una nueva rasante

Crear rasante con la geometria seleccionada

Asignaciones

Comprobacion del trazado...

QUADS - Modelo digital de la cbra

Supr
F2

-
;)

T

(%, Comunicaciones
4

&Archivns de referenci

F ~
& Asignacion de secciones tipo @
Entidad: |?¢ Tronco carretera v]

P. K. Seccidn: r ”
0.000 ICarretera ']

P.E. Seccidn tipo
0-+000.000 Carretera
h

Hacer copias de esta seccion y realizar modificaciones. Por ejemplo, cambiar el ancho o

pendiente de uno o varios tramos, puede aplicar alguna de las copias, o aplicar varias

secciones, en distintos PKs del trazado para hacer transiciones.

A un mismo eje se le pueden asignar diferentes secciones en distintos PK, la transicion
entre ambas se realizara en el tramo comprendido entre los diferentes PK de asignacion vy,

para que esta se realice correctamente, los tramos
han de llamarse igual en ambas secciones. Si no ha
de haber transicién entre ambas,
asignaciéon han de estar muy juntos (por ejemplo,
separados 1 mm) o bien se han definir los tramos
de ambas secciones con nombres distintos.

los PK de

-

[ Edicion de secciones tipo

Carretera - 2

% 2 % | 5%

-

Src e Hpie |Dup|icar|a seccidn tipoi

Carretera

=]
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Guardar el archivo resultante y utilizar las secciones del archivo en otros trabajos, puede
importarlas a ellas a través del Centro de comunicaciones

Al importar datos de un archivo que contenga secciones tipo aparece la rama Secciones
tipo, al abrirla y seleccionar cualquiera de ellas se muestra una previsualizacion de la
seccion, marcar aquellas que se desea importar:

C:\CARTOMAP _7\WiA.ctm

=

ﬁ Centro de Comunicaciones

p Impeortacién de datos

Archivo:

T

Marque en esta lista los objetos a importar Previsualizacion

- 1% Paletas de colores
{16 Entidades
E-1%® Puntos

EJD\—"" Secdones tipo

o 15,20 /11.70

Una vez se han calculado QUADs, sobre los perfiles transversales de la entidad de
trazado, se puede abrir el editor de secciones y editar directamente la seccidon tipo
asignada en el PK del perfil activo:

6304
0+289.981
T ém
25 20 -5 -0 5 0 5 10 15 20
5 LMl Transversales Eje Q -
4|5 0+000.000
*} Bl NE v« BE

Si se trata de una vista de perfiles multiples (se esta visualizando mas de un perfil por
ventana), entonces se muestra una lista de los perfiles mostrados (PKs) y la seccion
asignada en cada uno de ello, para que el usuario seleccione el que desee editar:

o e N P T

Tl

0+000.000
0+013.304
0+100.000
0+109.307
0+143.988
- 0+200.000
i © 0+274.866
] 0+282.803
0

5 NULA
ZEJEQ
ZEEQ
ZEJEQ
ZEJEQ
ZEJEQ
ZEJEQ
ZEEED

—

5 10 15 20

)_:,E ? 0+000.000 W -

1/14 >

0+289.951
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