, l‘\k CARTOMAP - Ayuda de la semana
A0

Edicion multiple

La opciones de edicion multiple permiten mover, copiar y girar varios elementos graficos en un

o e s

solo paso. Estan agrupadas en la barra de CAD Edicion:

CARTOMAP permite seleccionar elementos grdficos en la vista 2D simplemente haciendo clic con el puntero sobre
cada elemento, o bien marcando un rectdngulo sobre la vista con el botén izquierdo del raton.

Las herramientas de la barra Edicidn solo se activan cuando hay algun elemento seleccionado.
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Mueve los elementos seleccionados en la vista 2D. Es preciso indicar un punto de
referencia y su nueva posicion.

Copia los elemento seleccionados en la vista 2D. Es preciso indicar un punto de referencia y
SuU nueva posicion.

Gira los elemento seleccionado en la vista 2D. Es preciso indicar dos puntos y un angulo.
Los puntos sefalan el punto de pivote y direccion de referencia para el angulo a girar. El
valor del angulo se puede indicar graficamente o introducir su valor exacto desde teclado.
Se puede comprobar su valor en la linea de estado:

- (-}, Angulo 27,7334 Selecdone la nueva orientadan.

Matriz: Permite realizar varias copias de los elementos seleccionados siguiendo un patron
que puede ser rectangular (realiza una matriz de filas y columnas) o polar (realiza una
matriz de elementos alrededor de un punto central). Al activar esta opcion aparece la
ventana Matriz, en ella aparecen dos pestaias: Rectangular y Polar que permiten
seleccionar el tipo de copia a realizar:

. Matriz
Rectangular Polar
MNimero de filas: 4
Nimero de columnas: 4

Desplazamiento entre filas: | 303.021 s

Desplazamienta entre columnas: | 311,008

Angule de la matrizz | 0.0000 5

Aceptar Cancelar




Rectangular: Permite copiar los elementos seleccionados formando una matriz rectangular
a lo largo de la linea base indicada. La matriz tendra tantas filas y columnas como se
indique en los campos Numero de filas y Numero de columnas. La separacion entre filas y
columnas se puede indicar de forma exacta, introduciendo su valor en los campos
Desplazamiento entre filas y Desplazamiento entre columnas, o bien de forma grafica,
pulsando los botones . El boton = permite sefialar graficamente, en un solo paso, la
separacion entre filas y columnas.

El campo Angulo de la matriz permite introducir el valor de la orientacion de la linea base
: Y . . -
de la matriz. El boton = permite sefalar graficamente este valor.

Polar. Se crea una matriz polar mediante la copia de los elementos seleccionados
alrededor de un punto central. Puede seleccionar el numero de elementos a copiar, el
angulo de separacion entre ellos y/o el angulo de barrido o cobertura. Los nuevos
elementos pueden mantener su orientacién original o girar al hacer la copia:

. Matriz
Rectangular Polar
Punte central: X: | 0.000 ¥z 0,000
Método: | Ndmero de elementos y angulo de cobertura =
Mimero de elementos: | 4

Angulo cobertura: | 4000000 =

ﬁ'\ngulo entre elementos: . 100.0000

Girar elementos: OFF

Usar punto de referencia por defecto: [oFF

~d |
o |

o
o |
|
o |

Punto de referencia: X: 6528357 ¥:

Aceptar Cancelar

=
Punto central: campos para introducir las coordenadas del centro de la matriz. El botén "
permite seleccionar estas coordenadas graficamente.

Método: permite seleccionar el método para definir la matriz, es decir, los parametros que
se van a introducir, en funcion de la opcién seleccionada se activaran o desactivaran los
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campos Niumero de elementos (nimero de elementos que se copiaran), Angulo cobertura

(angulo de cobertura o grados cubiertos por los elementos copiados) y Angulo entre

elementos (angulo de separacion entre cada grupo de elementos copiados), estos angulos
. . syo . . /£ ;=

se pueden introducir de forma analitica o indicar graficamente pulsando el botén .

La opcidn Girar elementos permite activar o no el giro de elementos al hacer la copia, si no
se activa los elementos se giraran en torno al punto central de la matriz. El punto de giro
por defecto es el centro del rectdngulo en el que se encuentran inscritos todos los
elementos seleccionados.

Usar punto de referencia por defecto: el punto de referencia es el que se tiene en cuenta a la
hora de girar el grupo de elementos, por defecto, el centro del rectangulo en el que estan
inscritos los elementos a copiar. Si se activa esta opcion se pueden introducir directamente
las coordenadas de este punto en los campo Punto de referencia, o bien indicar su posicion
graficamente pulsando el botén W,

% 5 g o | D @nass Qrenss Qance | Do B s | B coter | Dimsicinss Bries | Ecss
Q P,

2% Espejo: permite realizar una copia simétrica de los elementos seleccionados. Es preciso

indicar dos puntos para definir el eje de la simetria.

Llenar superficie: permite hacer copias de los elementos seleccionados dentro de una
superficie que se ha de indicar. Después de esto se abre la ventana Llenar superficie:

. Llenar superficie
Tamafio y orientacion
ESCALA. Min: 0.750 Max | 1.250
GIRO.  Min: 0.000 Maxe | 0.000
Distribucion
1 .. objetos cada .. 1.000 mé
Distribucidn aleatoria: | 0.000 %
Aceptar Cancelar

Los elementos copiados pueden tener un tamafo variable que se puede establecer en los
campos ESCALA minima y maxima del apartado Tamaiio y orientacion, el valor 1 copia
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elementos del mismo tamafo, valores mayores amplian las copias y valores menores las
reducen. Para que todos los elementos tengan el mismo tamafio que el original se ha de
poner el valor 1 en ambos campos.

Los elementos copiados se pueden insertar con el mismo angulo que los originales o se
pueden girar, de acuerdo con los valores de los campos G/IRO minimo y maximo. El valor 0
mantiene el angulo original.

Los campos del apartado Distribucion permiten establecer el nimero de objetos por
unidad de superficie. El valor Distribucion aleatoria hace que los elementos se inserten
formando una reticula mas o menos regular en funcion del valor introducido, si el valor es
0 se generan una cuadricula.

/Filtrar: esta opcion permite seleccionar determinados elementos entre aquellos inicialmente
seleccionados. Al pulsar el botdn se abre la ventana Filtrar:

Filtrar e -

Se deben cumplir todos los criterios

@ Seleccione el criteric a afiadir
7 4

Aplicar Cerrar

Se pueden filtrar los elementos que cumplan alguno o todos los criterios establecidos en la
ventana. Para cambiar de criterio sélo hay que pulsar sobre el texto alguno o todos:

Filtrar

Se deben cumplir todos los criterios

Para afiadir los criterios de seleccién, pulsar sobre criterio a afiadir, aparece la siguiente
lista:

Filtrar

Afiada uno de estos criterios al filtro y pulse ‘aceptar’

=% FElernentos que pertenezcan a una/s capas

* Elementos de los tipos especificados
Elementos de un color determinado

Elementos de un estilo de linea determinado

L[S <2

Elementos que tengan un grosor de linea determinadeo

CARTOMAP Ayuda de la semana — Edicion multiple Pagina 4



Seleccionar el criterio de seleccion y pulsar Aceptar, en funcién del tipo seleccionado se
abrird una ventana de seleccion distinta. Al ir afadiendo distintos filtros, estos se sumaran a
la lista de la ventana Filtrar:

Filtrar e -

Se deben cumplir todos los criterios

n.* Selecciona elementos de la capa EJELT
i

&)
% #uIt | Gelecciona elementos de todos los tipos

7]

a Selecciona elementos de color [#1024] Ri187 G:225 B:175

14

@ Seleccione el criterio a afiadir
f

Aplicar Cerrar

Para editar un filtro, basta con hacer doble clic sobre él. Para eliminarlo, pulsar el botén

-
Filtrar

Se deben cumplir todos los criterios

4& Selecciona elementos de la capa EJELT
id

Ey
% ¥t | Selecciona elementos de todos los tipos

& Selecciona elementos de color [£#1024] R:187 x
7 G:225 B:175 ¢

@ Seleccione el criterio a afiadir

Aplicar Cerrar

| %

Una vez definidos todos los filtros, pulsar Aplicar, en la seleccion inicial de elementos
quedaran descartados los que no cumplan los criterios, permaneciendo en la seleccién los
que si los cumplan.
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