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CREAR UN EJE A PARTIR DE DATOS LONGITUDINALES DEL MISMO

Cuando unicamente se dispone de los puntos que definen un perfil longitudinal CARTOMAP es
capaz de leerlos automaticamente desde un archivo de texto y crear a partir de ellos el trazado
del eje.

Estos datos se pueden haber tomado con varios fines, el eje tomado puede ser usado para
definir a partir de él un trazado, es decir, se toma el terreno para definir sobre él una o varias
rasantes, puede tomarse como nivel de certificacion para calcular el movimiento de tierras
realizado hasta una determinada fecha, puede tratarse de un elemento ya definido, por
ejemplo un bordillo, sobre el cual se quiere proyectar la calzada de una via, etc...

Los datos de partida pueden ser coordenadas X-Y-Z de los puntos tomados a lo largo del eje o
distancias al origen de los mismos (P.K.) y cota. En ambos casos deben estar almacenados en
un archivo de texto y estar ordenados de acuerdo con alguno de los siguientes formatos:

Coordenadas de puntos

Si los datos de partida son coordenadas X-Y-Z de los puntos que definen el eje, la estructura
del archivo ha de ser similar a la siguiente:

N° Punto Coord. X Coord. Y Coord. Z
1 610723.042 743667.020 434.437
610737.374 743671.241 434.488
3 610754.065 743676.488 434.597
4 610770.105 743680.815 434.652
5 610783.077 743683.614 434.653

Distancias al origen y cotas

Si los datos tomados son distancias al origen y cota se han de ordenar de acuerdo con el
siguiente formato, la columna 0 puede ser la 2° o 3?, indistintamente:

N° Punto 0 P.K. Cota

1 0 0 434.437
0 14.941 434.488

3 0 32.437 434.597

4 0 49.050 434.652

5 0 62.321 434.653



Crear el trazado en planta a partir de los datos del longitudinal

Al traspasar los datos a CARTOMAP siguiendo este proceso se generara un punto por cada
dato tomado sobre el perfil, estos puntos se unirdn correlativamente mediante lineas
formando el trazado en planta del mismo.

Para traspasar estos datos a la aplicacién se ha de sequir el siguiente procedimiento:
1. Seleccionar o crear la entidad en la que quedara almacenado el trazado.
2. Seleccionar o crear la capa en la que se almacenaran los puntos.

3. En el Navegador, hacer doble clic sobre el nodo Comunicaciones, colgando de él se
encuentra 7razado:

‘;\?J Comunicaciones

B 1, cartomare
b XML XML
I :T:'(T‘ Formato ASCIL
b caD
[ E“: Maodelos de malla regular
[ Restitucidn

b <1;> Trazado

4. Situar el cursor sobre él y hacer doble clic. Localizar la opcidn Puntos longitudinalesy pulsar

el boton /mportari- situado a su derecha:

] @ Trazado

@ Iil Definicion del trazado en planta

\@) " Definicidn del trazado en alzado - Rasante
W =

Hlil TT5 - Definicién de secciones tipo

Iil Puntos longitudinales

5. Se abrira una ventana de explorador desde la que se ha de seleccionar el archivo que
contiene los datos tomados en campo.

6. Una vez seleccionado este archivo, pulsar Abrir, se procedera a la lectura de los datos en él
contenidos. Los puntos leidos se grabaran en la capa activa y se unirdn automaticamente
mediante lineas que quedaran almacenadas en la entidad activa.

Viso =% 4
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Crear un modelo digital a partir de los datos de un eje

Si los datos tomados se corresponden con el terreno y precisamos de él para realizar otros
calculos se puede crear facilmente un modelo digital a partir de las lineas que definen el eje en
planta, pues se apoyan en estos puntos.

El tipo de modelo mas adecuado para este caso sera Curvado y dibujo 3D, en él la cota se
toma de los elementos graficos seleccionados por el usuario.

Para crear un modelo digital a partir del trazado en planta del eje:

1.En el Navegador, abrir el nodo Superficies y situar el cursor sobre Modelos digitales del
terreno. Pulsar el boton derecho para abrir el menu de este nodo y seleccionar Crear
modelo:

’Superficies U

%Modelos digitales del terreno

‘Obra caIJ —|.5I|:‘ Crear modelo fim I

2.Se abrira la ventana Edicion de modelo del terreno. Después de introducir el nombre del
modelo, mediante el selector 7ipo de modelo, escoger la opcidn Curvado y dibujo 3D

i & Edicion de modelo del terrena @1
Modelo; Eje via
Tipo de modelo; [E Malla irregular de triangulos v]
tivel de cota: E. Malla irregular de triangulos Recalaular

alla regular de cotas
Memos:
3.Seleccionar el nivel de cota al que se asociara el modelo digital y pulsar Aceptar-
| h Edicién de modelo del terreno Lﬂ
Modelo: eje via
Tipo de modelo: [% Curvado y dibujo 3D vl
Mivel de cota: [Terreno real v‘ I Recalcular l

4. Se abrira la ventana Propiedades del modelo de cartografia. En ella, seleccionar las
entidades que contienen los elementos graficos de los que se va a tomar la cota. En este
caso, la entidad creada a partir de los datos del longitudinal:

& Propiedades del modelo de cartografia @

==

Entidades 3D a considerar

Inicial

mir. max.
Precisidn del célculo: |_}
|| Distanda maxima a considerar: 15.000
||
[ Aceptar ] ’ Cancelar ]
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5. Seleccionar a continuacién los pardmetros para el calculo de la cota. En este tipo de modelo
la cota se obtiene de los elementos graficos seleccionados por el usuario y que se
encuentran en torno a cada punto del que se solicita la cota. CARTOMAP realiza diversos
barridos en torno a cada punto con el objetivo de interceptar items graficos con cota. En
funcién del nivel de Precision del cdlculo seleccionado se realizaran 4 radiaciones separadas
100g, para el nivel de precisién minimo, a medida que se aumenta la precisién el numero de
radiaciones desde cada punto va aumentando. El radio de busqueda de elementos se
establece mediante el valor de Distancia maxima a considerar. El programa tomara las cotas
de los elementos encontrados y a partir de ellas interpola la cota del punto solicitada.

6. Pulsar Aceptar. La ventana se cerrard y el modelo se habra creado. Al pedir datos del terreno
ligado al nivel de cota seleccionado, CARTOMAP devolvera la cota de las lineas del perfil:

405

385

\

=
&

PK.

381.611[0+000| o

382.525(0+050
399.253|0+500| &
400 668 |0+550
400.224|0+750| &
397.483 (0+800
395.350(0+850
394 460(0+900
394 610(0+950
394,869 1+000
395,128 1+050
395387 1+100
395 575(1+150
395 596 14200
395451 1+250
395,189 14300
394 .873| 1+350
394717 1+400
394 689 1+450
394,087 1+500
393507|1+539

384.268(0+100
386.128(0+150
387.989 (0+200
389.987|0+250
392.087|0+300
394.186(0+350
396.283|0+400
397.838|0+450
402.073|0+600
402,707 |0+650
402.090(0+700

Cota
Terreno

Crear una rasante a partir de los datos del eje

Definir una rasante a partir de los datos del perfil también es facil, en funcién del uso que se
vaya a dar del eje se puede crear una rasante con o sin tramos.

Rasante sin tramos definidos

Es la forma mas rapida y simple de crear una rasante a partir de los datos volcados a
CARTOMAP. Tal como se viene exponiendo en este documento, las lineas generadas estan
apoyadas en los puntos tomados en campo, luego, ademas de definir la planta del eje, también
definen su alzado. Para tomar la cota de estas lineas como cota de rasante:

1.En primer lugar se debe convertir la entidad en la que se han volcado los datos en entidad
de trazado. En el Navegador, seleccionar la entidad y pulsar el boton derecho del raton para
abrir su menu, seleccionando a continuacion la opcidon Convertir en entidad de trazado:

- Capas
‘:ﬂ.ﬁ'":':l.':

b 2 & Ilric
4 5 B .Tronco

Tronco

& #Levanl ?(: Eliminar entidad/es Supr
f 0 estacione

’
- " Editar F2
5 Caleu

| Convertir en entidad de trazado

A
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2.En el nodo Trazado, localizar la entidad y hacer doble clic sobre ella para abrir los datos de
trazado asociados a ella.

3.Situar el cursor sobre Rasantes, pulsar el botén derecho para abrir el menu y seleccionar

Crear nueva rasante:
@Trazada U

Pl @Tronco
'@Rasantes

- | |-
HSECCIE‘ == Crear una nueva rasante Ins l

4.Se abrira la ventana Mueva rasante. Después de introducir un nombre para la misma en el
apartado Descripcion, en el apartado S/ no se definen tramos, activar la opcién Cota de/
trazado:

F N
MNueva rasante

Entidad: !rTrcn-:c )

Rasante: Rasante 1 -
Descripcién: | Rasante Tronco
Si no se definen tramos

Cota relativa al terreno

00: Terreno real |z

Distancia: | 0.000 | Profundidad: {0,000 |

® (Cota del trazado

b

5.Pulsar Aceptar para cerrar la ventana, la rasante estara definida. Siempre que se precise
calcular un dato de la rasante de este eje se tomara como cota de rasante la de las lineas

que definen la planta.
@Trazadn

4 @Tronco

Pl QRasantes
@Rasante Tronco

Rasante con tramos

En otros casos puede ser necesario disponer de una rasante con tramos por que sea preciso
ajustar alguno de ellos, borrar o afiadir nuevo tramos apoyados en los anteriores.

Para crear una rasante con tramos apoyada en los datos de campo:

1.Comprobar que la entidad que contiene la planta del eje esté seleccionada como entidad
activa.

2.En el Navegador, abrir el nodo Comunicaciones-Trazado, y seleccionar la opcidén Definicion
del trazado en alzado - Rasante:.
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4 <t> Trazado

@I&l Definicidn del trazado en planta

y; Sipces
@ Iil Definicidn del trazado en alzado - Rasante

3.Pulsar el botéon Importar 3, situado junto a esta opcion. Se abrira la ventana Lectura de

rasantes en formato ALZ,VDT,RES..., localizar el archivo de texto que contiene los datos del
longitudinal, el mismo a partir del cual se generé el trazado en planta, y pulsar Abrir.

4.Si la entidad seleccionada no es una entidad de trazado, el programa mostrara una ventana
similar a esta:

B Confirmacidn @

La entidad 'Tronco' no es una entidad de trazado.

Por favor, confirme que desea convertirla en entidad de trazado.

| %

5.Al pulsar 5/, la entidad se convertird en entidad de trazado y en ella se creara una nueva
rasante con los datos del archivo de texto. Si la entidad ya era una entidad de trazado, no se
mostrara este mensaje y se creara directamente la nueva rasante.

6.Se pueden comprobar los datos de la nueva rasante a través de la ventana Edicion analitica
de rasante, se accede a ella a través de la opcién Edicion analitica, del menu de la rasante
creada:

Fl @Tmnco u
F @Rasantes
I :@Lon.Tonco
—Seccione ’ Editar F2

& Peraltes

Edicidn analitica

Edicion analitica de la rasante

‘ |PKent. | |PKsaI‘ | |L0ngitud | |C0taent. | |C0ta sal. | |Pend.ent. | lPend.saI. | |Kv |PK\rért. |Cota\rért. |Bi5e(triz |
| oooo|d | 5000 5000 | | 3BLGLL |« | 381683 & | 1440w 1460 o | 0000|  2500| 381647 0,000
5000 | « 10000 | « 500 | &' | 381682 | | 381756 | 1460 | « 1460 | « 0,000 7.500 0,000
10000 | &' | 15000 | & 5000 | @' | 381756 | W' | 381828 | | 1440 | W 1440 o' | 0000| 12500 0.000
i 15000 | & | 20000 | « 5000 | @ | 381828 | ' | 381901 |« | 1460 |« 1460 | o 0000| 17500 0.000
i | 20000 | 2500 sl | e | miom |« | 381974 w | 1460 10w | o000 22500] 0.000
25000 |« 30,000 | 5,000 81074 | « 282,046 d 1440 |« 1440 d 0000 27500 0.000
30000 | o | 35000 | S001| o' | 382006 | W | 382166 | W | 2400 | w 2400 | o 0000 32500 0.000
Hay 308 itemns Ver todos los parametros | v | Autoajuste active | ¥ | ¥ e
Previsualizacién S
405+
400+
395
39+
385+
380+
) 250 500 750 1000 1250 1500

Aceptar Cancelar

CARTOMAP Ayuda de la semana — Crear un eje a partir de los datos longitudinales Pagina 6



