Configurar Vistas 3D

CARTOMAP permite generar vistas en tres dimensiones de un trabajo. Estas vistas pueden ser
estaticas o dinamicas.

Antes de generar una vista 3D es necesario disponer de texturas 3D que se han de asignar a los
elementos que forman parte de la vista 3D, como modelo digital del terreno, QUADs y bloques
3D

Las vistas 3D se crean desde el navegador de datos, nodo Vistas:
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o desde la barra de estado, pulsando el boton Opciones de las vistas:
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Al anadir una nueva vista 3D se abre la ventana Presentacion de la vista 3D:

" Presentacion de la vista 3D
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Posicion del observador: Permite determinar la posicion del punto desde el que se observa la
presentacion en tres dimensiones mediante sus coordenadas X, Y, Z. Puede ser Estdtica o
Dinamica. En el primer caso se han de indicar las coordenadas X, Y, Z del punto en el que se
encuentra el observador. Estas coordenadas se pueden introducir directamente o bien se
pueden capturar graficamente en la zona Seleccion de puntos de esta ventana, pulsando el

boton | & y sefialando con el curso las coordenadas sobre la zona de previsualizacion grafica.
Si la posicién del observador es Dindmica se han de seleccionar los siguientes parametros:

Selector de entidad: permite escoger la entidad del proyecto que define la trayectoria
por la que se desplaza la posicion del observador.

Dist. eje: Distancia con respecto a la entidad seleccionada a la que se desplaza la
posicion del observador

Altura: Distancia con respecto al MDT a la que se sitUa la posicion del observador.

PK inicial: PK de la entidad seleccionada en el cual empieza a desplazarse la posicion del
observador.

PK final: PK de la entidad seleccionada hasta la cual empieza se desplaza la posicion del
observador.

Deplaz.: Intervalo a lo largo de la entidad seleccionada en la que se va situando la
posicion del observador, y proporcionando asi las diferentes vistas estaticas que forman
la vista 3D dinamica

Posicion del punto visado: Permite determinar la posicion del punto visado en la presentacién
en tres dimensiones.

Selector de entidad: permite escoger la entidad del proyecto que define la trayectoria
por la que se desplaza la posicion visada.

Dist. eje: Distancia con respecto a la entidad seleccionada a la que se desplaza la posicion
visada.

Altura: Distancia con respecto al MDT a la que se situa la posicion visada.

PK inicial: PK de la entidad seleccionada en el cual empieza a desplazarse la posicion
visada.

PK final: PK de la entidad seleccionada hasta la cual empieza se desplaza la posicion
visada.

Deplaz. : Intervalo a lo largo de la entidad seleccionada en la que se va situando la
posicion visada, y proporcionando asi las diferentes vistas estaticas que forman la vista
3D dinamica.

Dibujar: Permite la representacion de la vista 3D en pantalla. Si esta opcidon no esta activada, no
se dibujara.

Fondo...: Permite seleccionar las texturas para la representacion del fondo de la vista 3D. Al
pulsar este boton aparece la ventana Definicién del fondo de la vista 3D, con las siguientes
opciones:
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ﬁ Definicicn del fondo de la vista 3D
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Tamano de la vista: Tamafo del cubo imaginario que define la vista 3D en las unidades del
proyecto.

Color sélido: Control de trama para seleccionar un relleno para el fondo de la vista 3D.

Texturas: Permite seleccionar una textura 3D (previamente definida) para cada una de las
caras del cubo imaginario que envuelve la vista 3D. El boton accede a la ventana Edicion de
texturas que permite afiadir, modificar o eliminar Ttexturas 3D.

Aceptar: al pulsar ese botdn se genera la vista 3D:
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I posicion de la cdmara v el punto visado

Al activar una ventana de Vista 3d, los botones de navegacion de la vista se activan en la barra

rapida y las coordenadas de la camara y el punto visado en la barra de estado :
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Guardar la posicion actual como punto de inicio: al pulsar este botdn, se guardan la

posicion del observador y del punto visado en los campos homonimos de la ventana
Presentacion de la vista 3D.
Wy <E

":'Ir a la posicion estatica inicial: al pulsar este boton, se retoma la posicion inicial del
observador y del dato visado.

Aplicar los movimientos a la camara: este boton tiene dos posiciones: activado vy
desactivado . Si esta activado, al pulsar las flechas de desplazamiento los movimientos
afectaran a la posicion de la camara. Si esta desactivado, no se modificara su posicion.

Aplicar los movimientos al punto visado: este botdn tiene dos posiciones: activado y
desactivado . Si esta activado, al pulsar las flechas de desplazamiento, los movimientos
afectaran a la posicion del puntos visado. Si esta desactivado, no se modificara su posicion.

i,
U subir: permite elevar la posicion de la camara y/o el puntos visado. Cada vez que se pulse
el botén desplazara la posicion de la camara, y/o punto visado, de acuerdo con los

incrementos de los campos y . Si se mantiene pulsado el botén, se producira un
desplazamiento continuo. Las opciones posibles son:

L . : . . : , : .
Si se aplica solo a la camara ésta gira hacia arriba en un plano vertical alrededor

del punto visado, sin variar la distancia.

i TR

Si se aplica a ambos se incrementa la coordenada Z de la cdmara y del punto
visado de modo que se mantiene la distancia y el angulo entre ellos.
8 Si se aplica solo al punto visado se incrementa la coordenada Z del punto visado,
equivale a “levantar la mirada”.

.vl Bajar: permite bajar la posicion de la camara y/o el puntos visado. Cada vez que se pulse el
botén desplazara la posicion de la camara, y/o punto visado, de acuerdo con los

incrementos de los campos y . Si se mantiene pulsado el botén, se producira un
desplazamiento continuo. Las opciones posibles son:

e . . , , . . . .
Si se aplica solo a la camara ésta gira hacia abajo en un plano vertical alrededor

del punto visado, sin variar la distancia.

me &

Si se aplica a ambos disminuye la coordenada Z de la camara y del punto visado
de modo que se mantiene la distancia y el angulo entre ellos.

' Si se aplica solo al punto visado se reduce la coordenada Z del punto visado,
equivale a "bajar la mirada”.
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u'Avanzar: . produce un desplazamiento hacia adelante, es decir, en el sentido en que

estamos mirando. Cada vez que se pulse el boton desplazara la posicion de la camara, y/o
A A
punto visado, de acuerdo con los incrementos de los campos Dist y Ang_ Sj se mantiene

pulsado el botdn, se producira un desplazamiento continuo. Las opciones posibles son:

e T . . . :
Si se aplica solo a la camara, nos acercamos al punto visado.

me G . . . . .,
Si se aplica a ambos, la imagen se desplaza hacia adelante, es decir, en direccion
al punto de vista, sin variar la distancia ni el angulo entre camara y punto visado,

Si se aplica al punto visado este se aleja de la cdmara, viene a ser como “mirar
mas lejos”. En este caso no se aprecia ningdn cambio en la escena pero si en los datos
numeéricos (en la barra de estado), particularmente en la distancia entre ellos, que a su vez
determina el radio en operaciones de rotacion.

]
S Retroceder: produce un desplazamiento hacia atras, es decir, en sentido contrario a nuestro

punto de vista. Cada vez que se pulse el botén desplazara la posicién de la camara, y/o
i} a
punto visado, de acuerdo con los incrementos de los campos Dist y Ang_ i se mantiene

pulsado el boton, se producira un desplazamiento continuo. Las opciones posibles son:

_‘ ey . . 4 . .
Si se aplica solo a la camara, nos alejamos del punto visado.

e . . . . , . . .
Si se aplica a ambos, la imagen se desplaza hacia atras, es decir, en direccion

contraria al punto de vista, sin variar la distancia ni el angulo entre camara y punto visado,

Si se aplica al punto visado este se acerca a la camara, viene a ser como “mirar
mas cerca”. En este caso no se aprecia ningln cambio en la escena pero si en los datos
numeéricos (en la barra de estado), particularmente en la distancia entre ellos, que a su vez
determina el radio en operaciones de rotacion.

=
W Izquierda: permite desplazar hacia la izquierda la posicion de la camara y/o el puntos

visado. Cada vez que se pulse el boton desplazara la posiciéon de la camara, y/o punto
AY A
visado, de acuerdo con los incrementos de los campos Pist y ARG Sj se mantiene pulsado

el botdn, se producira un desplazamiento continuo. Las opciones posibles son:

e T . . . . , : o
Si se aplica solo a la camara ésta gira, hacia la izquierda, alrededor del punto

visado, para verlo desde todos sus angulos manteniendo la distancia.

me & . . . L .

Si se aplica a ambos, la vista se desplaza hacia la izquierda manteniendo
constante el punto de vista, es decir, no varia ni la distancia ni el angulo entre camara y
punto visado. Equivale a viajar en un tren mirando por la ventana.
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Si se aplica al punto visado la camara gira sobre si misma, hacia la izquierda, para
mirar alrededor.

I_‘> Derecha: permite desplazar hacia la derecha la posicidon de la cdmara y/o el puntos visado.

Cada vez que se pulse el boton desplazara la posicion de la camara, y/o punto visado, de
A A

acuerdo con los incrementos de los campos Pist y Ang_Sj se mantiene pulsado el botén,
se producira un desplazamiento continuo. Las opciones posibles son:
_‘ o . . 7 7 . .

Si se aplica solo a la camara ésta gira, hacia la derecha, alrededor del punto
visado, para verlo desde todos sus angulos manteniendo la distancia.

me & . . . . .

Si se aplica a ambos, la vista se desplaza hacia la derecha manteniendo constante
el punto de vista, es decir, no varia ni la distancia ni el angulo entre cdmara y punto visado.
Equivale a viajar en un tren mirando por la ventana.

Si se aplica al punto visado la camara gira sobre si misma, hacia la derecha, para
mirar alrededor.

A
Distincremento lineal a aplicar: permite aumentar el incremento lineal a aplicar a los

movimientos de la camara y punto visado. El valor minimo es 0,25 m. Para modificar el
A

valor, se ha de pulsar sobre el botén, de modo que quede activado Dist y, a continuacion

T L= .
el boton , para aumentar el valor, o para reducir el valor.

A
Ang Incremento angular a aplicar: permite aumentar el incremento angular a aplicar a los
movimientos de la camara y punto visado. El valor minimo es 1°, expresado en la Unidad

angular seleccionada en Preferencias. Para modificar el valor, se ha de pulsar sobre el
- W
botén, de modo que quede activado AN y, a continuacién el botén , para aumentar

L~ .
el valor, o para reducir el valor.

Puede utilizarse la rueda del ratén para desplazarse en la vista 3D
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