CARTOMAP - Ayuda de la semana

COMO RELLENAR UNA SUPERFICIE

El relleno de superfices es muy Util para afadir informacion a un plano. CARTOMAP permite aplicar
rellenos sélidos, con tramas o con imagenes a una superficie. Los rellenos se pueden aplicar de dos
formas:

e Conviertiendo el contorno de la superfie a rellenar en una polilinea y aplicando a ésta la trama.

e Creando una cararacteristica de dibujo y aplicando ésta a la entidad del controno.

Rellenar una superficie delimitada por una polilinea
Cada superfice a rellenar debe estar delimitada por una polilinea, en una misma entidad se pueden tener
varias superficies.

Si la superficie estd delimitada por lineas o lineas y arcos, sera necesario transformar este controno en
una Unica polilinea:

1. Seleccionar el menu Dibujo-Auxiliares-Polilineas-Unir lineas y arco o pulsar el boton Generar
Y o~ oy
polilinea, 7~ en la barra de CAD Polilineas :
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Una vez seleccionada la opcion, sefialar con el cursor una de las lineas y/o arcos a unir mediante
una polilinea. Pulsar escape para cancelar la orden.

Ahora, al pedir informaciéon del elemento grafico, aparecera una ventana similar a la de la
siguiente imagen, el titulo de la ventana ha de ser Polilinea y debe mostrar informacion de su
superficie, esto indica que la polilinea esta correctamente cerrada:
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Con las polilineas definidas ya sélo falta aplicar la trama de relleno:

1. Seleccionar la opcidén de menu Dibujo-Axiliares-Polilineas-Rellenar con una trama o pulsar el

boton &5 en la barra de CAD Polilineas:
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2. Se abrira la ventana Trama de llenado de polilineas. En esta ventana activar la opcion Aplicar
trama de llenado y pulsar el selector de trama adjunto para definir la trama a aplicar:

Trama de llenado de polilineas

Quitar la trama de llenado

Capturar la trama de otra polilinea

® Aplicar la trama de llenado: I:I -

® .sdlo alas polilineas seleccio| Tipo de trama: .Colorsélido i
..a todas las polilineas de la m 3] Lines erterioe - En?n CONTINUOUS =
..a todas las pelilineas de la m o

R Relleno intericr (color): -

...a todas las polilineas del pro

[- A(;_ Aceptar Cancelar

¢ J

3. En primer lugar, seleccionar el tipo de trama:

Trama de llenado de polilineas

Quitar la trama de llenado

Capturar la trama de otra polilinea

® Aplicar la trama de llenado: I:I -

® .solo alas polilineas seleccio)| Tipo de trama: .Colorsélido i
..a todas las pelilineas de la m ; || Color sslido E
| % Linea exterior: | s
E;] Transparente
...a todas las polilineas de la m | Text
—_— o] ura
R Relleno interior (color): E .
- | | =] Lineas herizontales
..a todas las polilineas del prg T s G
| | ineas verticales
= |53 Lineas diagonales izquierda
Ag Lineas diagonales derecha L]
HH .
E Lineas cruzadas

|H
[ Lineas cruzadas diagonales
|| Trama definida por el usuario

E
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Las opciones disponibles son las siguientes:

Color sélido: como su nombre indica, la superficie se rellenara con un color sélido. Al seleccionar
ese tipo se han de escoger los colores para el relleno de la superficie y el contorno de la misma:

Tipo de trama: .Colorsélido -

X Linea exterior:

Aceptar Cancelar

] E‘I#‘I CONTINUOUS i

Transparente: la superficie queda transparente, sin relleno alguno. Unicamente se ha de
seleccionar el color de la linea de contorno de la superficie.
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Textura: permite rellenar la superficie con una textura que puede estar basada en una imagen o
color solido. Al seleccionar este tipo de trama se ha de seleccionar el tipo de linea exterior, para el
contorno de la superficie, y la trama a aplicar para el relleno de la misma:

Tipo de trama: e Texctura -
R Linea exterion | En;ln CONTINUDUS -
X Relleno interior (textura): | Cesped Ul v

Aceptar Cancelar

7 - ez " . .
Junto al selector de trama de relleno aparece el boton Edicion de texturas « ™, permite editar las
texturas existentes y crear otras nuevas.

Lineas horizontales, Lineas verticales, Lineas diagonales izquierda, Lineas diagonales
derecha, Lineas cruzadas y Lineas cruzadas diagonales: en todas ellas el comportamiento es
similar, debe seleccionarse un tipo de linea para dibujar el contorno de la superficie y el color con
el que se dibujaran las lineas de la trama:

Tipo de trama: DLl’neas diagonales derecha -

% Linea exterior: . E.”‘}n CONTINUOUS -

Aceptar Cancelar

Trama definida por el usuario: permite rellenar la superficie con un patron de lineas definido
por el usuario. Se debe seleccionar, como en el caso anterior, la linea para el dibujo del contorno
de la superficie y el color con el que se dibujaran las lineas de la trama. Se han de introducir
también los parametros para el dibujo de las lineas:

Tipo de trama: Trama definida por el usuario -
® Linea exterior: | E—,#—, EONNEOUS he
® Relleno interior (color): -

Direccion de la trama...

Relativa al primer elemento

Orient. Equidist.
x 1 100.0000 | |1.000 mm
x 0.0000 1.000 & mt

Aceptar Cancelar

Se puede configurar la trama para que se dibuje con una sola serie de lineas paralelas entre si, o
con dos series que se crucen entre ellas. Las opcines 1 y 2, permiten activar el dibujo de una de
estas series o de las dos.

Para cada una de ellas se debe indicar la orientacién y la equidistancia a la que se han de dibujar.
Si se activa la opcidn Relativa al primer elemento, esta orientacién se calculara a partir del primer
tramo de polilinea dibujado. La distancia de separacion entre lineas puede ser mm, con lo que
sera un tamano fijo, o mt, con lo que este tamafo variara en funcion de la escala a la que se
imprima el plano o se varie el nivel de zoom en pantalla.

4. Una vez se ha seleccionado el tipo de trama se debe seleccionar a qué polilineas se ha de aplicar,
a una sola polilinea, a todas las contenidas en una misma entidad, en una misma capa o a todas
las del proyecto:
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® .sdlo a las polilineas seleccionadas,
..a todas las polilineas de la misma entidad.
2 todas las polilineas de la misma capa.

..a todas las polilineas del proyecto.

Aceptar Cancelar

e

5. Una vez marcada la opcién deseada, pulsar Aceptar. Al seleccionar graficamente una polilinea
cerrada se aplicara la trama seleccionada:
P Cartomap 7 - Cy/Users/elena.amribas/nuevo2CTM l . e o
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Posteriormente, si se desea eliminar una trama de una polilinea, modificar la asignada o asignarle una
trama similar a la de otra polilinea del archivo, activar nuevamente la opcion Rellenar con una trama. En
la ventana Trama de llenad de polilinea, seleccionar la opcién adecuada:

Trama de llenado de polilineas

® Quitar la trama de llenado

Capturar la trama de otra polilinea

Aplicar la trama de llenado: |+

Quitar la trama de llenado: al marcar esta opcion y sefalar una polilinea con una trama, esta
desaparecera del dibujo.

Capturar la trama de otra polilinea: al activar la opcion se debe seleccionar una polilinea a la que se haya
aplicado una trama y, a continuacién, la polilinea a la que se desea asignar.

Para modificar la trama de una polilinea, si no se sabe a ciencia cierta como se definié, se puede usar la
opcién Capturar la trama de otra polilinea, seleccionando como polilinea inicial y final la misma, de este
modo, en el selector de trama aparecerd la trama inicial. A continuacién, marcar la opcion Aplicar trama
de llenado, pulsar el selector de trama y hacer los cambios oportunos. Pulsar Aceptar y asignar esta
nueva trama a la polilinea.
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Rellenar una superficie utilizando una caracteristica de dibujo

Para utilizar este método cada superficie debe estar definida en una entidad separada. El contorno de la
superfice puede estar definido por cualqueir elemento o conjunto de elementos gréficos, lineas,
polilineas, arcos...

Al igual que en el caso anterior, al pedir informacion de la entidad debe aparecer la superficie de ésta:

- )
W L Informacion = Entidad
la 7o 8 "o Entidad PARCELA M2
ol "o "o "o Capa PARCELAS
N & & Superficie 12028.5500 |
% Longitud 434.268
Imprimir Imprimir todo
L

El primer paso sera crear la caracteristica a aplicar:

1. En el Navegador, situar el cursor sobre el nodo Dibujo, pulsar el boton derecho del ratén, en el
menu emergente, seleccionar la opcidon Crear caracteristica. También se puede abrir este nodo,
situar el cursor sobre Caracteristicas, pulsar el boton derecho de ratén, y seleccionar Crear

caracteristica:
— A
<’/ Dibujo /| Dibujo
: Crear modelo de texto... :
£ Simbol
-."\3' Co Crear modelo de acotacién... b @ imbolos
. &Ar Crear caracteristica... b F Modelos de texto
i . Crsapiextts: " p Modelos de acotacion

- =

I # Paletas de colores
[ @Caracteristicas

[ k..JT{ 'In_lI: Crear caracteristica... Ins

2. En cualquiera de los dos casos se abrird la ventana Edicién de caracteristicas de dibujo.
Introducir el nombre para la misma en el campo Caracteristica.

3. Activar la opcién Llenado de la zona, con la trama 'y pulsar el selector adjunto para definir la trama
a aplicar. La forma de seleccionar la trama es similar a la vista para el caso del relleno de
polilineas.

& Edicion de caracteristica de dibujo &J

Cabeceras de informacidn

= ]

Caracteristica: PARCELA M1

Memos: =] Z K

2;
*
= <
|| Uenado de la zona, conla trama . . . . . .

-

Si a al crear una caracteristica se le asigna el nombre de una entidad existente en el archivo, la
caracteristica en cuestion se asociara automadticamente a dicha entidad.

4. Pulsar Aceptar, la caracteristica se habra creado. Aparecera en la lista de Caracteristicas en el
Navegador. Al seleccionarla y pulsar el botén derecho del raton aparecen las opciones para
eliminarla o editar sus propiedades:

4 @ Caracteristicas
16

b [CJ PARCELA ML

I K Eliminar caracteristica Supr

- I Editar caracteristica...
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Con esto se habra creado la caracteristica de dibujo, el siguiente paso serad asignarla a la entidad o
entidades que se desea se dibujen de acuerdo con sus pardmetros, esto se puede hacer desde el
Navegador, seleccionando la entidad, a través del apartado Propiedades:

Propiedades

Nambre

i 4 [ Propiedades i 4+

MNombre

Propiedades
MNombre PARCELA M2
PARCELAS

<Minguno=

PARCELA M2

PARCELAS

PARCELA M
[oFF |

- Dibujo en planta 2D/3D

PARCELA M2
PARCELAS

|<Ninguno>

Capa
I Caracteristica

Capa Capa

Caracteristica Caracteristica

=Minguno>
Bordillo Derecha
Muro Derecha
Bordille Izquierda
Muro Izquierda
iPARCELA M
Muro
Edificacion
Linea Electrica
Pie Talud
Cabeza Talud
Catastro
Camino

OFF

- Dibujo en planta 2D/30

Dibujar al fondo Dibujar al fondo

Tipo Tipn

Cabeceras Cabeceras

Aceptar Cancelar

También se puede asignar a través de la lista de entidades, en la barra de mendus:

CELAS v |, | PARCELA ML -
Nombre PARCELA M3 L-tuberia B
LIMITE
Capa PARCELAS PARCELA ML
Caracteristica  |<Minguno> | PARCELA M2
- manecis p13
Dibujar al fondo | <Minguno= (=] M4
. Bordille Derecha
Tipo M5
Muro Derecha M6
Cabeceras Bordillo Izquierda
Muro Izquierda
(PARCELA M
Muro
Edificacion | [
Linea Electrica e?'trica
Pie Talud
Cabeza Talud 5
Catastro @ -
Camino E
Aceptar Cancelar ﬁl(?}\a:s '{)| I._

O desde la lista de entidades, en este caso se pueden seleccionar varias entidades y asignarles a la vez
una misma caracteristica de dibujo:

S

% Lista de entidades

. @ Mombre 4| Capa § Caracteristica ﬂ: Cabeceras B
L-farola Levantamiento ** MNinguno/a ** >
L% PARCELA M1 PARCELAS ** Ninguno/a ™ - >
i PARCELA M2 PARCELAS " Ninguno/a ™ o
Bordillo Derecha
PARCELA M3 PARCELAS Muro Derecha sl
Bordille Izquierda
i PARCELA M4 PARCELAS Muro Izquierda -
PARCELA M5 PARCELAS E?RCELAM o
uro
PARCELA MG PARCELAS Edificacion ta
Linea Electrica
UR_ACERAS UR_ACERAS Pie Talud @ w@
(4] | 10
Seleccionados @ items de 62 ;J ~< o~ = ::e | ':S b f %

e e

o
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Una vez se han rellenado las entidades con una trama, para que no queden tapados el resto de
elementos graficos se puede activar la opcion Dibujar al fondo, en las Propiedades de cada entidad:
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