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CARATULAS DE IMPRESION

Las caratulas contienen informacién que permite la localizacion o situacion de un proyecto,
numero de plano, titulo del proyecto, titulo del plano, identificaciéon de la persona, empresa o
institucion que encarga el proyecto o estudio, nombre del autor asi como su capacitacién
profesional, fecha de realizacion, escala a la que se ha dibujado el plano, ... en general, toda
aquella informacién que ayude a identificar tanto el contenido cartografico usado como base
para el proyecto, como el contenido grafico creado por el autor del plano.

Por otra parte, los planos pueden contener informacién de proyectos de distintos tipos y
pueden ser impresos en distintas escalas lo que conlleva la elaboracidon de distintas caratulas
para su impresion. Al trabajar con CARTOMAP es de gran utilidad contar con librerias de
caratulas, es decir, archivos en los que previamente se han definido los elementos que las
conforman, con los tamafios adecuados para realizar salidas impresas a tamafios concretos y
en los que Unicamente habra que editar algunos textos, como nombre del proyecto, autor,
fecha...

En la norma UNE-EN ISO 5457 se especifican los formatos de las hojas de dibujo que se han de utilizar para
todo tipo de dibujos técnicos en todos los campos de la ingenieria y la arquitectura.

Los formatos de dibujo se designan por la letra A (formatos de la serie A) seguida de un
nimero. Se parte de un formato base, denominado AO, a partir del que se obtienen las
dimensiones de los restantes formatos. Se trata de una hoja rectangular de 1 m? de
superficie, siendo V2 la relacién entre la longitud de sus lados, de lo que resulta una hoja de
tamafo 1189X841 mm.

Para obtener el tamafio del formato inmediatamente inferior se divide la hoja A0 a la mitad por
su lado de mayor longitud, dando lugar al formato A1l. Esta hoja tiene una superficie de 2 mz2,
y unas dimensiones de 594X841 mm. Al dividir esta hoja por la mitad, se obtiene el formato
A2 vy asi sucesivamente. Todos los formatos resultantes tienen una caracteristica en comun,
son hojas rectangulares semejantes cuyos lados estan en relacién V2:

DESIGNACION DIMENSIONES
A0 841X1189 mm
Al 594X841 mm
A2 420X594 mm
A3 297X420 mm

A4 210X291 mm
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Se deben respetar ciertos margenes para poder imprimir y encuadernar las hojas. Estos
margenes deben de ser de 10 y 20 mm, respectivamente:
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También se debe reservar una zona para insertar el bloque de titulos, es decir, los datos
especificos necesarios para facilitar la identificacion y comprension del dibujo. Estos bloques
de titulos se suelen colocar en el angulo inferior derecho del area de dibujo.
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Como dibujar la caratula

Para dibujar los elementos de una caratula, por ejemplo, el formato A2 (594X420 mm)
procedemos del siguiente modo:

Crear capa y entidad especificas
1. Abrir un nuevo archivo en CARTOMAP

2. Crear una capa nueva CARATULA A2, por ejemplo, a través del Navegador:

#Fapas Propiedades & (1] i Propiedades (1] i

® ll.l 'III: Crear una capa nueva Ins
&1 oz

Crear una entidad nueva

Mombre Nueva capa| Mombre CARATULA A2

+ Tipo de Linea m; oL conituos, m 09 CONTINUOUS

Tipo de Linea

3. La capa queda seleccionada como activa. Ahora, también desde el Navegador, crear una
nueva entidad, CARATULA A2:

ﬁcapas ‘ Propiedades n i Fropiedades L4
i -":'-.i:jl:_;-:- ;::rear una capa nueva Ins Hosnbes Nue‘ia entidad 1 Hombre CA@TUMM

t1h & » Capa CARATULA 4D Capa CARATUIAA
b Crear una entidad nueva . Caracteristica  <Ninguno> Caracteristica  <Ningunox

4. La entidad queda seleccionada como entidad activa. El siguiente paso sera dibujar los
elementos de la caratula.

Crear marcos de la caratula

En primer lugar vamos a dibujar un marco igual al tamafo total de la hoja, 841X1189 mm,
usando la herramienta dibujo de rectangulo mediante una polilinea por sus extremos
opuestos.

1. Para introducir las coordenadas exactas, activamos la opcién de ajuste manual de
coordenadas, en la barra de CAD Capturas:

% Captura s
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2. A continuacion, activar la herramienta de dibujo de rectangulo mediante una polilinea, a
través del menu clasico (Control+F10) Dibujo-Auxiliares-Rectangulos-Por dos puntos o
la barra de CAD Polilineas:

%- Polilineas s
% i) o
NN [=] Pl
Fe Fo Vb
q i ' | Definicién de un rectingulo por 2
33 }I’\, /| extremos opuestos.

,’If/ ,./" Seleccione el primer extremo que
define el rectingulo.

8 Seleccione el extremno opuesto que
\L Arcos define el rectangulo.

3. Hacer clic con el cursor sobre la vista 2D, se abrira la ventana de Ajuste manual de
Coordenadas. Introducir en los campos de Resultado, las coordenadas de la primera
esquina del rectangulo, 0,0,0:
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F |

Ajuste de coordenadas

Datos iniciales Datos para el ajuste Resultade
X 187183 Polares hd X |0
¥: | 451.780 Ang. Hor: | 100.0000 ¥: 0
Z:0.000 Dist. Hor. | 0.000 Z 0

Desnivel: | 0.000

Recalcular cota resultante

Modelo del terreno: hd Recalcular cota

(%

4. Pulsar Aceptar y hacer nuevamente clic sobre la vista 2D. Introducir en el apartado
Resultado las coordenadas X=0.594 e Y=0.42:

-
Ajuste de coerdenadas

Datos iniciales Datos para el ajuste Resultado
X 0.740 Polares = X 0,594
¥: 0492 Ang. Hor: | 1000000 V: 042
Z | 0.000 Dist. Hor: | 0.000 L 0.000

Desnivel: | 0,000

Recalcular cota resultante

Modelo del terrena: A Recalcular cota

5. Al pulsar Aceptar, el primer rectangulo habrd quedado dibujado. La herramienta de
dibujo de rectangulo sigue activa. Repitiendo el proceso, dibujar un nuevo rectangulo
introduciendo las coordenadas X=0.02 e Y=0.01, para la esquina inferior izquierda y
X=0.584 e Y=0.41 para la esquina superior derecha. El resultado seran dos marcos, uno
dentro de otro, tal como se muestra en la siguiente imagen:

= ——— -
® Cartomap 7 - C/Usersfelena.arribas/nuevo3.CTM - e S
Archivo Edicién Ver Dibujo Trazado Calculo Listados Ventana Ayuda
e B - 2| CARATULA A0 - CARATULA AD S -
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& | F8 piano1
Q X 0594 ¥: 0044 Z: sin modelo =]
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Crear bloque de titulos

El bloque te titulos o de datos que nos ayuda a identificar el proyecto normalmente se sitla en
la zona inferior o inferior derecha del plano. En funcion del tipo de proyecto y finalidad del

plano los datos que se muestran pueden variar:

U.T.E: PAVES-SANTOS
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Para crear el bloque de datos dibujaremos lineas formando un rectangulo de 180X60 mm en la
esquina inferior derecha del marco interior, dentro de él realizaremos distintas divisiones e
insertaremos textos y el logo de nuestra empresa. En esta ocasiéon vamos a usar las opciones

captura por angulo y distancia.

1. En primer lugar ajustaremos los parametros de captura para adecuarlos al dibujo que
vamos a realizar, para ello pulsamos el boton Configurar captura, en la barra de CAD

Captura:
%ﬁ- Captura d
= o G
Y

2. Se abrira la ventana Configurar captura. Lo que vamos a dibujar son lineas ortogonales,
del orden de cm, por lo que para la captura por angulo en Fracciones del circulo
pondremos el valor 4. En la captura de longitud en Paso 0.01. Después de esto,

pulsamos Aceptar para cerrar la ventana:

r
Configurar captura

Ambito de blsqueda
Radio (mm): 3
Mastrar pantalla de seleccidn: %

Captura por valor ﬁ\ngulo

Angulo absoluto:

Captura por valor. Longitud

I Fracciones del circulo: 4 I
Fracciones del cuadrante: 0
Tolerancia: 100.0000

[Paso: o0 |

3. Activamos las capturas de angulo y distancia en la barra de CAD Capturas para forzar
los movimientos del cursor a los valores que hemos configurado:

‘%_- Captura 4
B o o ¥
@ =~ o &
’

l ,:.' £ . e
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4. Activamos la herramienta de dibujo de linea por dos puntos, en la barra de CAD Lineas:

/ Lineas '
> i ¥

5. Vamos a dibujar una linea, paralela al lado mayor del marco, a una distancia de 6 cm y
una longitud de 18 cm. Pulsamos Contro/+Alt situando el cursor cerca de la esquina
inferior derecha del marco interior:

[N

6. Se abrira la ventana de Ajuste manual, con las coordenadas de ese punto. Editamos el
valor de la coordenada Y, sumando los 60 cm. Pulsamos Aceptar, ya hemos marcado el
punto inicial de la linea:

Resultado Resultado
X 0.584 K 0.584
v: 0010 {v. 0070 |
Z: 0,000 Z 0,000

7. Ahora, al mover el cursor, como hemos forzado el angulo y la distancia resulta facil
dibujar la linea, en el momento que nos marque los 18 cm (0.18 m) pulsamos el botén
izquierdo del ratén, la primera linea estara dibujada:

8. La herramienta de CAD Dibujo de linea por dos puntos sigue activa, movemos el cursor
hacia abajo, hasta conseguir una linea de 6 cm, en ese momento volvemos a pulsar el
botdn izquierdo del raton, la linea se dibujara:

9. La siguiente linea paralela a la primera que dibujamos a una distancia de 2 cm.
Pulsamos Escape, con lo que la herramienta de CAD Dibujo de linea, volvera a pedir el
primer punto de la linea. Pulsamos Control+Alt para capturar el extremo de la linea que
acabamos de dibujar:

|

[ma]
==
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10.Se abrira la ventana de Ajuste manual. Cambiamos el valor de la coordenada Y,
sumandole 4 cm, es decir, cambiamos 0.01 por 0.05:

.| 5

Resultade Resultade
¥ 0404 *: 10404
v: 0,010 [ v: o050 I
Z: 0.000 Z: 10,000

11.Movemos el cursor hacia la derecha hasta obtener una linea de 18 cm, entonces
pulsamos el botén izquierdo del ratén, la linea se dibujara:

12.En la zona inferior, reservaremos un espacio a la derecha para el logo y nombre de la
empresa. Dibujamos una linea vertical de 4 cm, a 4,5 cm del margen izquierdo.
Pulsamos nuevamente Escape, y seleccionamos el extremo inicial de la linea que
acabamos de dibujar, pulsando Contro/+Alt. En la ventana de Ajuste manual cambiamos
el valor de la coordenada X, sumandole los 4,5 cm, con lo que el valor de X pasara a ser

0.449:
Resultado Resultado
X |0404 X 0449
¥: | 0.050 ¥: | 0.050
Z: | 0.000 Z: 0.000

13.Movemos el cursor hacia abajo, hasta alcanzar los 4 cm, entonces pulsamos el boton
izquierdo del ratén, la linea se dibujara:

14.Dibujamos ahora una linea, desde el punto medio de ésta ultima hasta alcanzar el lado
derecho del marco interior. Pulsamos Escape para sefalar el punto inicial de la linea.
Ahora, activamos la captura de punto medio, en la barra de CAD Capturas:

~

%’_ Captura d
= e

x

(LR

P 1
[ =~ o B
ﬁ 5
=) : —
r~ o~ ke
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15.Movemos el cursor sobre la linea cuyo punto medio deseamos capturar, se resaltara con
un triangulo rojo, pulsamos el botén izquierdo del ratén para seleccionarlo:

17.Por ultimo, dibujamos dos lineas verticales, de 2 cm de longitud, a 4.5 cm a la derecha
del extremo inicial de la linea que acabamos de dibujar. Pulsamos Escape, la aplicacion
nos pedira el punto inicial de la nueva linea. Pulsamos Control+Alt y movemos el cursor
cerca del extremo inicial de la linea:

18.En la ventana Ajuste manual, cambiamos la coordenada X, afiadiendo 4.5 cm, es decir,
cambiamos 0.449 por 0.494 y pulsamos Aceptar.

Resultade Resultado

K 0.448 | X 0.494 |
¥: 10,030 ¥: 0,030
Z: 10,000 Z: 0,000

19.Movemos el cursor hacia abajo, hasta obtener una linea de 2cm:

annE

S
]

20.Por ultimo, repetimos el proceso para dibujar la ultima linea, 4.5 cm a la derecha de la
que acabamos de dibujar. Pulsamos Escape. Pulsamos Contor/+Alt seleccionando el
extremo inicial de la Gltima linea dibujada;

21.En la ventana de Ajuste manual, sumamos los 4.5 cm a la coordenada X, pasando a ser
0.539:
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Resultado Resultado

K 0494 X 0539
¥: | 0.030 ¥ 0,030
Z: | 0.000 Z: 0,000

22.Movemos el cursor hacia abajo, hasta alcanzar los 2 cm y pulsamos el botén izquierdo
del raton, la linea estara dibujada:

annE

Insertar textos en el bloque de titulos
Después de dibujar las lineas, el siguiente paso sera insertar los textos.

1. Activar la herramienta de Crear texto en la barra de CAD Textos:

JIxt - Textos {
Tut TIxt TEat
il T o« ot L
2. Se abre la ventana Definicion de textos, introducir un nombre que indique de forma

genérica el texto final, por ejemplo, 77tulo proyecto, y seleccionar el tipo de fuente y
tamano con el que se ha de rotular;

F b |

Definicién de textos

Texto:

TITULO PROYECTO

Formato
Modelo de texto: | Vi
-
® Tipo de letra: . 0r|1l13 B3 Tshoma | ¥
Orientacién

® Orientacién determinada: 100.0000
Definida interactivamente
Texto alineado a otro elemento grafico
Tamafic
® Tamafo determinado: | 0,005 Metros =

() El del modelo de texto

Definido interactivamente

%

3. Aceptar la ventana y seleccionar la posicion del texto:

TiTULO PROYECTO
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4. Volvera a aparecer la ventana Definicion de textos. Continuar introduciendo el resto de
textos:

TITULO PROYECTO

DEPARTAMENTO: AUTOR:
NOMBRE DEPARTAMENTO NOMBRE AUTOR
FECHA: ESCLALA: HOIA
FECHA . .
EMPRESA 120X NUMERO DE HOJA

5. Para acabar insertaremos el logo de nuestra empresa a partir de una imagen. Para ello
activamos la herramienta de insertar imagen, en la barra de CAD /mdgenes:

ﬁ Imagenes 4
glenr |

6. Se abrird la ventana /nsertar una nueva imagen. En ella, pulsar el boton Abrir, para
localizar la imagen. Una vez seleccionada se muestra una previsualizacion en la ventana:

2 N
Insertar una nueva imagen

Descripcidon

logo
Abrir...
Guardar...
Copiar

Pegar

(%

7. Pulsar el botdn Aceptar e insertarla en el espacio dejado junto al nombre de la empresa.
Si la imagen no esta bien centrada, se puede reajustar con la herramienta mover imagen

TITULO PROYECTO

DEPARTAMENTO: AUTOR:
NOMBRE DEPARTAMENTO NOMERE AUTOR
{74 FECHA: ESCLALA: HOJA
EMPRESA | fECHA 13000 NUMERO DE HOJA

Con esto estard acabada nuestra caratula. Ahora solo queda guardar el archivo.

En un mismo archivo se pueden crear distintas cardtulas, cada una en una capa y entidad diferenciadas, de este
modo al importarlas para uso en trabajos posteriores serd muy fdcil su identificacion.
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Cdomo recuperar una caratula previamente definida

Para utilizar las caratulas al realizar salidas impresas en trabajos posteriores se ha de proceder
tal como se explica a continuacion.

Importar la caratula de su archivo original

1. Abrir el Centro de comunicaciones, en el Navegador de datos. Seleccionar la primera
opciéon CARTOMAP y pulsar el boton /mportar.

(#; Comunicaciones ‘
|

@ ARTOMAP® ‘

2. Se abrira la ventana /mportar datos de Cartomap. Seleccionar la entidad en la que se ha
definido la caratula que se desea usar y pulsar /mportar

Importar datos de Cartomap

Archivo fuente: | C\CARTOMAP_TMCARATULA A2.ctm

Marque en esta lista los objetos a importar Previsualizacion

[ & Paletas de colores a
] Entidades =
I % & CARATULA AZ
3 & Inicial

w

3. La caratula se copiara en el archivo activo, en una capa y entidad con el mismo nombre
que las originales:

-+ Capas

-‘§' :_:_P___ A2

18

riE® B captacisn

+ = & W crritua
J CARATULA A2

Editar los textos de la caratula
Antes de crear el plano papel, se deben editar los textos para adecuarlos al proyecto actual.

1. Seleccionar o crear una vista del tipo Vista 2d.

2. Para centrar la vista de forma rapida en los elementos de la caratula, seleccionarla en el
Navegador, como se ve en la imagen anterior, su contenido grafico aparecera en el

Visor, pulsar el botdn E', la vista 2D se centrara en la zona ocupada por los elementos
graficos de la caratula:

Visor - s

3. Para seleccionar los textos mas comodamente se puede ampliar el zoom sobre el bloque
de titulos

CARTOMAP Ayuda de la semana — Caratulas para impresion de planos Pagina 11



4. En la barra de CAD Textos, seleccionar la opciéon Modificar texto:

Txt - Textos d

[l

o oo

5. Seleccionar alguno de los textos a modificar, por ejemplo el titulo del proyecto. Se
abrira la ventana Modificar texto. Seleccionar el texto anterior y escribir el nuevo, al
pulsar Aceptar el texto original quedara modificado:

-

Modificar texto Modificar texto
MNuevo texto: MNuevo texto:
TITULO PROYECTO MEJORA VIAL DE ACCESO A "LAS CARCAVAS"

6. La herramienta de modificar texto permanece activa, seleccionar el siguiente texto a
editar, repitiendo el proceso hasta editar todos los textos:

MEJORA VIAL DE ACCESO A "LAS CARCAVAS"

DEPARTAMENTO: AUTOR:

Soporte técnico Soporte técnico
FECHA: ESCLALA: HOJA
Junio 2013 H: 1/1000 - V:1/200 1/3

Anadir la caratula al plano papel

1. Creamos la ventana Plano papel, desde el menu de Opciones de vistas o el del nodo
Vistas, en el Navegador:

B = [y 5 .
i Crear nueva vista.. # z};rg Mueva vista 2D 6 Vistas
" Editar la vista actual Nueveo perfil longitudinal

I,}‘:-'f[} x Cerrar la vista actual Supr
o

?( Cerrar la vista actual LAl Muevo perfil transversal i
Mueva vista 2D

£
T Nuevo escritorio E Nueva hoja papel ‘\!3' c Mueve perfil longitudinal

.E Nueva vista 3D ﬁA Muevo perfil transversal

Mueva hoja papel

m m@ Mueva vista multiple ﬁ‘. P MNueva vista 3D

2. Seleccionamos la impresora, el tamafio y la orientacion del papel:
r‘p Configuracién hoja papel @ &1

Creacidn de un plano papel
Definician del tipo de papel y margenes

Plano

Mombre: | Hoja 1l
Dispositive

Impresora | PDFCreator -
Papel

Tamafio: | A2 hd

Ancho: | 594
"= I

Orientacién: [Horizontal i

< Anterior | Siguiente > Cancelar
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3. Pulsamos Siguiente, seleccionando a continuacion la entidad en la que hemos definido
la caratula. Como la hemos definido a tamafo real, el valor de la escala al imprimir debe
ser 1:

- :
® Configuracion hoja papel l PRl

Creacion de un plano papel
Establecer caratula

Caratulas y cajetines
18

acota perfil
acota perfil alcalde
4

apcion alcalde
camino
CARATULA A2

rurvac de nivel

Posicién: | Centrada 5

Escala: 1 A

< Anterior Siguiente » Cancelar

LS

4. Pulsamos Siguiente, la caratula se anadira al plano papel, ahora se debe configurar el
plano papel como se haria normalmente, afiadiendo una o varias zonas de visualizacion:

5 Cartomap 7 - CACARTOMAP\perfil captacion_.ctm l e [P
Archivo Edicin Ver Dibuje Trazado Calculo Listados Ventans Ayuds
e Bl »- ¢ 4§ | CARATULA A2 ~ || cARATULA A2 = o-
*mE s BE S0 O - ol -
il
ul | 7}
e #*
Q. &
P4 i
-
2 ¢
| =
1Y @
it ®
| =1 7l
® ol
& &
2 |
lm (3
|
Il =
=]
[ L
i
@
[L5] pono1 [ proyecto coptacior [T opcion aicatde | [ apcion alcalae e propiedad 8] Hojal -
43360 Y:57.38 H o<« 00 » M
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