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Capturas graficas

Las herramientas de captura grafica permiten seleccionar las coordenadas de determinados
elementos graficos para apoyar en ellas otros elementos u obtener informacion. Estan
agrupadas en la barra de CAD Captura. Estas herramientas se dividen en dos grupos: las que se
mantienen activas y las que hay que activar cada vez que se precisa su uso. En el primer grupo
estan: ajuste manual, extremo, interseccion y punto medio de items, centro de curva, punto
proyectado, punto, estacién, punto medio, extremo de QUAD, captura por distancia y angulo. El
resto se deben activar cuando se precise su uso.

Las herramientas activadas aparecen resaltadas en la barra de CAD Captura:
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o0 Ajuste manual: permite introducir analiticamente unas coordenadas concretas o realizar
ajustes sobre las de un determinado elemento. Cuando el ajuste manual esta activo, al
iniciar alguna herramienta de CAD (dibujo de lineas, arcos, ....) se abre la ventana Ajuste de
coordenadas:

.
Ajuste de coordenadas

Datos inidales Datos para el ajuste Resultado

X: | 5042,093 Polares - X: | 5042.093
¥: | 5959.281 Ang. Hor.: | 10,0000 ¥ | 5959781
Z: | 745728 Dist. Hor.: | 0,000 Z: | 745,728

Desnivel: | 0,000

Recalcular cota resultante

Modelo del terreno: Terreno i- Recalaular cota

Aceptar Cancelar

S

En esta ventana aparecen los siguientes datos:
Datos iniciales: Coordenadas del punto sobre el que se ha hecho clic en la zona gréfica.

Datos para el gjuste: Lista de seleccidbn que permite establecer el criterio de ajuste sobre las
coordenadas inicialmente capturadas. Las opciones posibles son Polares e Incremento X-Y-
Z. A partir de estos valores introducidos por el usuario y las coordenadas del dato inicial se



calcularan las nuevas coordenadas en el campo Resultado. Al pulsar Aceptar estas Ultimas
seran la que se capturen para la herramienta de CAD activa.

Resultado: Campos en los que se reflejan las coordenadas que se capturaran al pulsar
Aceptar. Estos valores se recalculan automaticamente a cambiar los datos para el ajuste. Si
se desea usar para la captura unas coordenadas concretas bastara con introducir los datos
en estos campos.

Recalcular cota: Permite capturar la cota de un modelo digital del terreno. Mediante la lista
de seleccion Modelo del terreno escoger aquel sobre el que se desea la cota. Pulsar
Recalcular cota. El valor Z del campo Resultado mostrara la cota de la posicion X,Y sobre el
modelo seleccionado.
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= Extremo de item: captura las coordenadas del extremo del elemento grafico méas cercano

que se encuentre dentro del radio de busqueda. El extremo se resalta con un recuadro
verde [,

\,‘(_, Interseccion entre items: captura las coordenadas de la interseccion de elementos graficos
mas cercana que se encuentre dentro del radio de busqueda. La interseccidn se resalta con
una cruz roja X.

@Centro de curva: captura las coordenadas del centro de curva mas cercano que se

encuentre dentro del radio de busqueda. El centro de la curva se resalta con un circulo azul
O,

"*%3 Proyectado sobre un item: permite capturar puntos proyectados sobre un elemento
gréfico. El punto de proyeccion sobre el elemento se resalta con X.

?

-2 Punto: captura las coordenadas del punto méas cercano al puntero dentro del radio de
busqueda. El punto seleccionado se resalta con X .

..

“m— Estacion: captura las coordenadas de la estacidon mas cercana al puntero dentro del radio
de busqueda. La estacidn seleccionada se resalta con X.

= cad_captura_punto_medio_offjpg Medio: captura las coordenadas del punto medio del
elemento grafico mas proximo al puntero dentro del radio de busqueda. El punto a
capturar se resalta con un triangulo naranja

59@ Extremo de QUAD: captura las coordenadas del extremo de QUAD mas cercano. El QUAD
seleccionado se resalta en negro.
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-+ Rejilla: permite capturar las coordenadas de los vértices de la rejilla. Esta opcidn sélo es
accesible cuando la rejilla esta visible. Al activarla, el resto de opciones de captura se
deshabilitan. El vértice a capturar se resalta con
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— Longitud: permite definir distancias con incrementos fijos en aquellas herramientas de CAD

que precisen de este valor. Los parametros se definen mediante la opcion Configurar

b i
o I»
captura 1%

— Angulo: permite capturar angulos con incrementos fijos en aquellas herramientas de CAD

que precisen de este valor. Los parametros se definen mediante la opcion Configurar

? L 14
captura 3%

Q * Todo o nada: permite activar/desactiva todas las opciones de captura grafica.

?‘_ 14
%‘ Configurar captura: permite configurar los parametros a aplicar en las capturas graficas. Al
pulsar este boton se abre la ventana Configurar captura:

b

Configurar captura

Ambito de bisqueda

Radio (mm}: 3
Captura por valer. Angulo
Fracciones del circulo: 8
Fracciones del cuadrante: | 4
Tolerancia: 5.5556

Angulo absoluto:

Captura por valor. Longitud

Paso: 1.000
Autoajuste: x
Factor: 10

Efectos especiales al seleccionar
® Marcar cambiando el grosor
Marcar cambiando el tipo de linea
Marcar cambiando el grosor y el tipo de linea

Marcar usando un tipo de linea doble especial

Opciones

Cancelar

Ambito de busqueda: permite establecer el radio de busqueda de elementos graficos. Se
tendran en cuenta para la captura grafica aquellos elementos de los tipos seleccionados
gue se encuentren dentro de este radio.

Captura por valor Angulo: permite definir los incrementos angulares para la captura Angulo.

Fracciones del circulo: representa el nimero de divisiones que se realizaran en el
circulo. Por defecto seran 8 (0°, 45°,90°, etc)

Fracciones del cuadrante: representa el nimero de fracciones que tendra cada
cuadrante de circulo.

Tolerancia: representa la diferencia angular que tiene que haber para que se active la
captura. Por defecto son 2°
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Angulo absoluto: Si esté seleccionado, los angulos siempre estan referenciados al 0.
Si no estd seleccionado, y la herramienta tiene un tramo anterior, entonces los
angulos de captura estaran referenciados al angulo del tramo anterior.

Captura por valor longitud: permite definir los incrementos de longitud para la captura
Longitud.

Paso: Indica el paso minimo de la longitud de la captura. Si la distancia capturada es
mayor, se usara un multiplo de este numero. El valor por defecto es 1

Autogjuste: Por defecto esta seleccionado, la longitud de la captura se ajusta al nivel
de zoom de la pantalla.

Factor: Por defecto es 10. Si el autoajuste esta activo, este valor sirve para
incrementar/disminuir el valor minimo para que se ajuste al zoom.

Efecto especiales al seleccionar: permite establecer el criterio con el que se resaltaran los
elementos seleccionados graficamente.

Punto medio entre otros dos: captura las coordenadas del punto medio entre otros dos
previamente seleccionados.

1 24

““ Punto o estacion por su indice: permite capturar las coordenadas de un determinado
punto o estaciéon del archivo. Al pulsar el boton se abre una ventana con la lista de puntos
y estaciones. Al seleccionar alguno, sus coordenadas se muestran en los campo X-Y-Z. En la
parte inferior de esta ventana aparece el boton , al pulsarlo se muestran las opciones de
busqueda que facilitan la busqueda de elementos.
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#2 Proyeccién sobre un item: permite capturar las coordenadas de la proyeccién de cualquier
elemento sobre otro, por ejemplo, el punto de corte de la proyeccidon de un punto sobre
una linea. Después de activar la orden, habra que sefalar el elemento sobre el que se
proyectara el punto que se marque a continuacion.

-
% Perpendicular a un item: permite capturar el punto de corte de la proyeccion perpendicular
desde la posicion del cursor al elemento indicado a continuacién.

\};/ Punto por dos distancias: permite capturar las coordenadas del punto que que se
encuentra a una determinada distancia de otros dos.
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