CARTOMAP - Ayuda de la semana

AUTOCROQUIS

El uso de la funcién autocroquis permite generar automaticamente distintos elementos
graficos (lineas de rotura, caminos, bordillos, parcelas, postes, arboles, bancos,...) a partir de
la codificacion de los puntos del levantamiento.

Cdédmo funciona el autocroquis

El método consiste en definir, para cada cédigo, el tipo de elemento a generar de tal modo
que, en la posicion de los puntos con un determinado cédigo, se inserte una marca o simbolo
o bien se unan mediante una serie de lineas y arcos definiendo un elemento lineal o
superficial.

Elementos lineales

Los elementos lineales y superficiales se pueden dibujar con elementos simples, como lineas y
arcos, que se agruparan o no en polilineas segin se indique. Para generar varias secuencias
lineales (en vez de una sola) o insertar arcos se utilizan los sufijos especiales. Por defecto,
estos sufijos especiales son |, para inicio de tramo recto y A para inicio de arcos, no obstante,
se pueden introducir otros diferentes al crear el autocroquis.

CARTOMAP realiza un barrido de los puntos uniendo correlativamente aquellos que tienen un
mismo cédigo, si no detecta ninguno de estos sufijos, los une mediante lineas.

Al detectar un cédigo con el sufijo | se inicia una nueva secuencia lineal. Si los tramos
anteriores eran lineas, se cortara la secuencia entre el punto que tiene el sufijo y el anterior a
él para reiniciarse nuevamente.

En la siguiente imagen los puntos con cédigo BO se unen mediante lineas:
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Ahora, el cédigo del punto 20 se ha editado, afnadiendo el sufijo | (BOI), con lo que la secuencia
lineal se corta en el punto 19 para iniciarse nuevamente a partir del punto 20:
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Al encontrar un cédigo con el sufijo A, los puntos se unen mediante arcos. CARTOMAP toma
los puntos de 3 en 3 y va dibujando arcos, hasta detectar un nuevo punto cuyo cédigo tenga el
sufijo |, entonces, comenzard a unir los puntos mediante rectas:
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Al definir el dibujo de elementos lineales y superficiales se establece también el tipo de linea,
grosor, color o trama con el que se dibujaran estos elementos mediante el uso de
caracteristicas de dibujo que se crean automaticamente al generar el autocroquis. También se
establece la entidad y capa en la que estos elementos quedaran guardados, puede ser
cualquiera de las existentes en el archivo o crearse al generar el dibujo.

| Cadigo :lTipo | Descripcian :l Capa :l Entidad :l?g:l Caracteristica :|
MU / . r'?'l?'n WRAPOR - i = | Muros . Planimetria Muro . . Muros |
P m| | Parcelas . Parcelacién Parcela . . Parcelas

Elementos puntuales

El autocroquis también permite insertar en la posicion de los puntos con un determinado
cédigo una marca o simbolo. Como en el caso de lineas y superficies, también se establece la
capa y entidad en la que se guardaran estos elementos:

|C6digo :lTipo |Descripci6n :lCapa :lEntidad :Caracten’stica :|
E @%APE (x1) Encinas dehesa Vegetacion Encinas
MQ o .21?” + Cruz Clavos Planimetria Maojones

= mmm NN ToaTAC —

Crear un autocroquis

Los autocroquis se crean desde el Navegador, a través del menu Autocroquis en el nodo
Levantamiento:

E ;Levantﬁmien;o .

£ Estaciones
—
®

I Puntos

b WA

nEcAutocroquis

-

w

/it\T Editar y generar autocroquis
Al seleccionar cualquiera de las dos opciones, se abre la ventana Edicion y generacion de
autocroquis. Al seleccionar la primera opcién, Crear un nuevo autocroquis, ademas de abrir la
ventana, la aplicacién creara automaticamente un autocroquis, listo para afadir los cédigos:

L .
CiE= Crear un nuevo autocroquis Ins

Edicién y generacion de autocroquis
|Nombre :lDescripcién :l,; |): |
Autocroquis I |A
1del XA &S
|C6digo :|Tipo Descripcién Capa Entidad :l?zz:ICaracteristica
Hay 0 items ALY S
Autorellenar Generar ... Cancelar
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Esta ventana contiene dos listas, en la primera aparecen los autocroquis definidos y en la
segunda los codigos definidos en cada autocroquis. Tanto el tamafo de la ventana como el
ancho de las columnas, se puede modificar pulsando sobre uno de los bordes y arrastrando el
cursor.

Bajo la primera de las listas aparece un grupo de botones, permiten afadir "= o eliminar Fal

un autocroquis, importar & o exportar == archivos con los datos del autocroquis en un

archivo externo, y configurar las columnas a mostrar en la tabla .

Al crear un nuevo autocroquis, o para editar uno existente, basta con hacer doble clic en la
celda a editar. Por ejemplo, para modificar el nombre asignado por defecto, bastara con hacer
clic sobre la celda del nombre y modificarlo:

|Nombre :I Descripcian :li”;‘l |fr |
I

Planimetria-500|

=

=

También se puede afadir un texto que permita identificar los datos en el apartado
Descripcion:

|N0mbre 1|Descripcic’m :li’j‘l If' | ‘ ‘

Planimetria -500 Simbologia ayuntamiento I

-

=

Y, por ultimo, en las dos columnas finales se muestran los sufijos especiales para indicar el
inicio de tramos rectos o arcos. Estos sufijo, por defecto, son |, para el inicio de tramos rectos
y A para el inicio de arcos. El usuario puede cambiarlos para cada autocroquis, simplemente
pulsando sobre cada una de las celdas e introduciendo el nuevo sufijo:

Planimetria -500 Simbologia ayuntamiento

|Nombre 1| Descripcion :!/;‘ |);' |
i

Definir la codificacion

En la segunda tabla de la ventana Edicion y generacion de autocroquis se muestra un listado
con los cédigos definidos para el autocroquis seleccionado en la tabla superior. En este caso,
como se acaba de crear el autocroquis, esta tabla aparece vacia. Los botones de la zona

inferior derecha permiten afiadir & o eliminar Pal cédigos ya anadidos, filtrar 4 los codigos a
mostrar en la tabla y configurar las columnas a mostrar .

Los pasos a seguir para afadir un codigo a esta lista son los siguientes:

1° Anadir el coédigo

Pulsar el botén anadir & situado bajo la lista de cdédigos, se creara una fila de datos en la
tabla, los datos se rellenan automaticamente con los valores activos:

|C6digo :lTipo IDescripcién :iCapa :lEntidad :EZ’,": Caracteristica :|
Nue...co... | © .219” + Cuz Inicial Inicial

2° Indicar el nombre del cédigo

CARTOMAP asigna automaticamente el valor Nuevo cddigo al cédigo creado. Para modificarlo
basta con pulsar sobre esta celda e introducir el nombre correcto del cédigo:
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Muevo codigol a .319” + Cuz Inicial | Inicial H ‘

‘ PT o 2L + cnm Inicial Tnicial H ‘

3° Seleccidn de tipo de elemento a generar

A continuacion se debe seleccionar el tipo de elemento a generar para el cédigo. En la columna
Tipo aparecen distintos controles que varian en funcién del tipo de elemento a generar a partir
del cédigo que se esta editando. El primer selector nos permite escoger el tipo de elemento:
Marca, Lineal, Superficie o Simbolo. El icono cambiara en funcién del tipo de elemento
seleccionado, tal como se muestra en la imagen:

|C6digo :.lTipo |Descripci6n :lCapa :l Entidad :lH:l Caracteristica :|

Inicial Inicial

~ Lineal
]1'_1_[ Superficie
i Simbolo

e Marca: Si se selecciona este tipo de elemento, al generar el autocroquis se insertaran
marcas en la posicién de los puntos con el cédigo, los parametros a definir en este caso
son el color, tamano y tipo de marca, se establecen pulsando los controles que
aparecen junto a tipo de elemento:

o Color de la marca sl it

|C6digo :|Tip |Descripci6n }lCapa -:lEntidad : Caracteristica :|

Mue..co.. | @ .12121 + Cuz | Inicial Inicial . -
Paleta: CARTOMAP -

® Color de paleta 3 -

=]
o

R - T
Tamaiio de la marca e
Codigo :|Tipo Descripcion : Capa : Entidad :lz:lCaracteristica
Nue..co.. | © .r%En + Cnuz Inicial Inicial
Grosor: | 0.000 ® mm mt
Aceptar Cancelar
- - o H = 3 - - X - - o
Codigo -_lTlpo ' Tipo de marca IDescrlpqén 2| Capa 2| Entidad o E". Caracteristica
Nue.co.. | o |23 + cnz . Inicial Tnicial
Punto
+ Cruz
O Circule

(23 Circulo + punto

-¢,0-§Estaci6n (Circulo + cruz exterior)
Cuadrado

Triangulo hacia arriba

Triangulo hacia abajo
Triangule hacia la izquierda

VA<dEO

Triangule hacia la derecha
Mada

KD

ldel m"’:‘_-r'l"},,,
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e Simbolo: Si se selecciona este tipo de elemento, al generar el autocroquis se insertara
un simbolo en la posicion de los puntos con ese cdédigo. Ademas del simbolo, se debe
indicar el tamano y orientacidon con el que se ha insertar en el dibujo:

LuesL

|C6digo ﬁ, Simbolo a insertar |Descripci6n {|Capa | Entidad
AR [ a | | Inicial | Tnicial

S-arbol

5-base

5-farola
5-Flecha dcha
5-Flecha izg
5-Flecha
5-Linea electrica
S-mojon
i5-palmera
5-poste

S-pozos

5-reg acometida ’
S-reg agua < | e

= by =% 5 f 1,.‘:.#

Escala: | 1000 | wggmm Tamaiio del simbolo G T

Giro: 0000 |-ofj@® Orientacion del simbolo

ldel

[

Aceptar Cancelar

Los simbolos que aparecen en esta lista son los contenidos en el archivo. Una vez
seleccionado el adecuado, al pulsar Aceptar, se muestra una miniatura del simbolo vy,
entre paréntesis, el tamafio con el que se insertara en el dibujo:

|C6digo :lTipo |Descripci6n -:-lCapa i:-lEntidad -:l;z::-l&racterfstica \:|
AR & 55 palmera (x1) ; Inicia Inicial | '

e Lineal: Si se selecciona este tipo de elemento, al generar el autocroquis los puntos con
el codigo se uniran mediante lineas y/o arcos, que se dibujaran con el tipo de linea,
color y grosor definidos para el cédigo:

(Codigo 3| TipAl¢ Color de linea |Descripcion £ Capa | entidad 5| L2¢| Caracteristica
AR I L s | Inicial Inicial [ | '
Palets: CARTOMAP -

X Color de paleta 1] -

Cédigo | Tipo ' Grosor de linea Descripcién | Capa 2| Entidad 5| 25| Caracteristica ¢
AR Pl RaEiilass ' | Inicial Inicial =y '
Grosor: | 04| ® mm mt
Aceptar Cancelar

Codigo 2| Tipo ' Tipo de linea | Descripcion 5| Capa 5| Entidad
AR L s | Inicial Tnicial '

ByBlo: ByBlock

——————— CENTRO

—— CONTINUOUS

TMVTST TRVISIRI F
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Sl Activar [Descarviar suavizado de lineas AL S|
|C:’}digo :|Tipo GDescripcién :lCapa :lEntidad :lE:lCaraderistica :|
AR Il = | Inicial Tnicial _

e Superficial: Si se selecciona este tipo de elemento, al generar el autocroquis los puntos
con el cédigo se unirdn mediante lineas y/o arcos formando superficies cerradas, los
elementos se rellanaran con la trama seleccionada:

2del i o = 1 b |
s Trama o textura con la que se rellenara la superficie r X |83

|C6digo :|Tipo ' |Descripci6n :lCapa :lEntidad :Caracteristica
AR 5| | Inicial Inicial

Tipe de trama: . Color solido -

¥ Linea exterior: En?n e bels =

*® Relleno interior (color): -

Aceptar Cancelar

Para que los elementos lineales y superficiales se dibujen correctamente con los pardmetros seleccionados
en cada caso, se debe crear para cada uno de ellos una caracteristica de dibujo, indicando el nombre de
ésta en la celda correspondiente de la columna Caracteristica.

Al generar el autocroquis, estas caracteristicas se crearan automadticamente, con los parametros definidos
para cada cédigo, y se asignardn a las entidades en las que se guarden los elementos generados. De no
hacerlo, los elementos se dibujardn de acuerdo con los pardmetros de la capa en al que se guarden.

4°- Anadir una descripcion (optativo)
En la celda Descripcion el usuario puede introducir cualquier nota que precise:

|C6digo :lTipo |Descripci:’m :l Capa :l Entidad :l?z:l Caracteristica
AR @ S-reg riego (x1) Arquetas riegq| Inicial | Inicial

5° - Seleccionar la ubicacién de los nuevos elementos graficos

Tanto la entidad como la capa en la que quedaran guardados los nuevos elementos graficos
pueden crearse a partir del autocroquis o bien se puede utilizar cualquiera de las existentes en
el archivo.

Al pulsar sobre la celda Capa se muestran las capas existentes en el archivo, se puede
seleccionar cualquiera de ellas:

|C:’Jdigo -:lTipo |Descripci:’}n :lCapa -:lEntidad :lE:lCaracteristica :|
AR (::} S-reg riege (x1) Arquetas riego |Tniciall Inicial

Formatos Cart...
Inicial
Levantamiento
NUMEFACion Cu..,

O se puede crear una nueva, escribiendo directamente su nombre en la celda:

|C:’Jdigo :lTipo |Descripci:’}n :lCapa :lEntidad :lE:lCaracteristica :|
AR QD S-reg riege (x1) Arquetas riego Canalizaciones| :Inicial
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El proceso es el mismo para seleccionar la entidad en la que se han de guardar los elementos
graficos generados. Pulsamos sobre la celda de la columna £ntidady seleccionamos una de las
entidades exitentes o introducimos el nombre con el que se debe crear:

|C6digo :lTipo |Descripcién ;lCapa :lEntidad :I;Z!':lﬁracteristica :|
AR @ S-reg riege (x1) Arquetas riego Canalizaciones | Iniciall
' Inicial [«],
L-catastro |
L-catastrol |
L-edificacion |
L-poste —
|Cc'bdigo :lTipo Descripcion 4| Capa : Entidad :l@:lCaracteristica :|
AR (Z) S-reg riego (x1) Arquetas riego Canalizaciones | Aguetas riego

Si se selecciona una de las entidades existentes en el archivo los elementos grdficos no se guardardn en ella, se
creard una nueva entidad, con el mismo nombre que la seleccionada seguido de un guion bajo () y un nimero
correlativo 1, 2,... para evitar confusiones

6°-Linea de rotura

Si el cédigo que se esta editando es del tipo lineal o superficial, se activara la opcion de la
columna de Lineas de rotura. Si se activa, la entidad generada quedara etiquetada como tal y
se tendra en cuenta como linea de rotura al crear un modelo digital del tipo malla irregular de
triangulos:

lde2

|Cédigo :Epo Descripcion : Capa : Entidad :l?a:l(:aracteristica :'3

B Ve (i | Levantamiento | L-bordillo | % |Bordillo i
- N e e e e

7°-Caracteristica de dibujo

Al igual que en el caso anterior, la caracteristica de dibujo solo se tendra en cuenta al crear
elementos lineales o superficiales.

Para que los pardmetros seleccionados se apliquen correctamente se debe crear una nueva
caracteristica de dibujo que se creara automaticamente al generar el autocroquis y quedara
asignada a la entidad que contenga el dibujo. Para ello, bastara con pulsar sobre la celda de la
columna Caracteristica e introducir su nombre:

|Cc’ldigo :lTipo |Descripci6n :lCapa :lEntidad :IE:'Caracten’stica :@
AL /.g?nfﬁg?_s ________ Levantamiento | L-alambrada x |Alambrada

Si en el archivo ya existen caracteristicas de dibujo y se quieren utilizar para el autocroquis
bastara con seleccionarlas, pulsando en la celda de la columna Caracteristica:

|Cc’|digo :lTipo |Descripcién :lCapa :lEntidad :lE:lCaracteristica :@
AL / . 3121 e - Levantamiento | L-alambrada

ALP @ 5-reg alumbrado (x1) - . Levantamiento : L-reg alumbrado .

ALUZ {E} S-reg luz (x1) [ | Levantamiento ‘ L-reg luz | . Bordillo

Bordillo Der...
AP (Zb S-reg agua (x1) Levantamiento | L-reg agua Bordillo zq... D‘

En este caso, no es preciso definir explicitamente los parametros para el dibujo (tipo de linea,
color, grosor, trama,...) de los elementos graficos pues tomaran los definidos en Ila
caracteristica.
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8° - Modificar un cédigo ya afadido

El proceso es muy sencillo, simplemente se debe pulsar sobre la celda del dato a modificar y
seleccionar o introducir el nuevo parametro.

Una vez se ha definido el dibujo de un cédigo, continuaremos afadiendo el resto de cédigos a
partir de los cuales se debe generar el dibujo automatico.

Autorrellenar cédigos

En la zona inferior de la ventana Edicion y generacion de autocroquis, aparece el botdn
Autorrellenar. Al pulsar este boton, el programa realiza un chequeo de todos los cédigos
asignados los puntos del archivo y los afiade de forma automatica a la lista de cddigos del
autocroquis activo:

|Cc’-digo :iTipo iDescripcién :lCapa :iEntidad @ Caracteristica |
0.0 CONTINUOUS = |
R L.
0.0 conmmuous
Co /.mmi
» 0.0 contnuous
1 F e
] 0.0 coNTINUCUS
P . e
» 0.0 cownmnuous
E d/ .mr'n4
Hay 5 itemns " . I,’ o
Generar ... Aceptar Cancelar

Después de esto serd preciso su edicién para seleccionar los parametros adecuados a cada
codigo.

Generar autocroquis

Una vez definido un autocroquis, ya se puede aplicar. Para ello basta con pulsar el botén
Generar, aparecera entonces la ventana Generar autocroquis, con las siguientes opciones:

r b |

Generar autocroguis Generar polilineas: al activar esta opcion, las lineas y arcos dibujados
Autocroquis Base a partir de codigos lineales y superficiales se agruparan en polilineas.
s el Separar puntos por capas: Al activar esta opcién, los puntos que tenga

Separar puntos por capas

un mismo coédigo se moveran a la misma capa en al que se guarda la
entidad generada a partir de ellos.

Procesar sdlo capas visibles

L ——

Por ejemplo, si para el cédigo PT, se debe crear la entidad Pie de
talud, en la capa Lineas de talud, al activar esta opcion, todos los
puntos con el cddigo PT se moveran a la capa Lineas de talud.

Procesar solo capas visibles: Si se activa esta opcién, Unicamente se tendran en cuenta para el
dibujo automatico los puntos contenidos en capas visibles. En caso contrario se tendran en
cuenta todos los puntos del archivo.

Después de seleccionar las opciones adecuadas, pulsar Aceptar, se generaran los elementos
configurados en el autocroquis seleccionado.
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Importar datos de un autocroquis

Los datos se pueden traspasar a nuevos trabajos de dos formas.

Guardar y leer los datos de un archivo *.ini

Este tipo de traspaso de datos nos permite leer autocroquis definidos con versiones antiguas.
Para exportar los datos a un archivo externo, en la ventana Edicion y generacion de

autocroquis seleccionaremos el autocroquis a exportar, y pulsaremos el botéon =

-

-

Edicién y generacion de autocroquis
.
|Nombre : Descripcion :l,;' |!: |
Autocroquis Base I
Autocroquis -500 I
lde2 @ X |1| &<
| Cadiao | Tino | Descripcion 5| Capa | Entidad 2|22 Caracteristic) Exportar el autocroquis actual|

En este caso es importante tener en cuenta que en este formato puede No conservarse la
definicion de lineas y texturas, por lo que es mas recomendable utilizar el Centro de
comunicaciones.

Par importar los datos de un archivo */n/, desde la ventana Edicion y generacion de

autocroquis pulsaremos el botéon Importar IL, después de seleccionar el archivo se creara el
nuevo autocroquis:

Hay 0 items © I.L ™

|C6digo :|Tip0 |Descripci6n :lCapa : Entidad :lE:lCaractImportarH

Importar autocroquis de un archivo *.ctm

Este tipo de traspaso de datos es mas fiable que el anterior. En el Navegador, hacemos doble
clic sobre Centro de comunicaciones-CARTOMAP, y pulsaremos Importar .L;

(&, Comunicaciones
P

plé CARTOMAP®

Si el archivo seleccionado contiene algun autocroquis, aparecera en los datos a importar:

“

Importar datos de Cartomap

Archive fuente: | CACARTOMAP_\Autocroquis.ctm
Marque en esta lista los objetos a importar Previsualizacion

[ # paletas de colores
I Entidades
I " Puntos
[» (=) Simbolos
4 R Lo Auto crogquis

¥ i Cadigos numéricos

inc Planimetria 100
=) xse Planimetria 500 Previsualizacidn no disponible

Marcaremos el o los autocroquis cuyos datos se desea recuperar. Si alguno de los cédigos
tiene definido elementos de tipo simbolo, se importaran también los simbolos utilizados.
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