CARTOMAP - Ayuda de la semana

Actualizar un modelo digital

A veces es preciso unificar dos modelos digitales en uno solo, es decir, actualizar el modelo
digital de un terreno combinando datos tomados en distintas etapas, manteniendo el modelo
original intacto en algunas zonas y cambiando otras por los nuevos datos.

El proceso consiste basicamente en sustituir en el modelo original, dentro de las zonas
modificadas, los puntos del levantamiento inicial por los nuevos.

Preparacion de datos

Antes de unificar los datos es preciso ordenarlos y estructurarlos adecuadamente. Los datos de
partida pueden estar en archivos separados o en un mismo archivo de CARTOMAP, o bien en
otros archivos generados por una estaciéon total, GPS, o cualquier otro formato soportado por
CARTOMAP.

Incorporaciéon de nuevos puntos

Si los nuevos puntos estan en archivos separados se deben importar al archivo que contiene el
modelo original. En este caso, si los datos provienen de otro archivo de CARTOMAP o
DXF/DWG se debe comprobar que el nombre de las capas que contienen los puntos del
modelo original y los nuevos a importar no estén en capas con el mismo nombre ya que al
importarlos quedarian todos guardados en la misma capa, algo que se debe evitar.

Para cambiar el nombre de la capa de forma rapida en CARTOMAP:
1. Seleccionar la capa en el Navegador, sus datos aparecen en Propiedades.

2. Hacer doble clic en el Nombre de la capa e introducir el nuevo nombre, se modificara
automaticamente:

Propiedades 1] 3 Propiedades #0114
MNambre Levantamiento Mombre Lew. Febrero 14
- T . 00 CONTIRNUOUS S 00 CONTMUOLS

Cuando los nuevos datos provienen de una estacién total, GPS o archivo ASCII, se debe crear
una nueva capa que debe estar seleccionada como activa en el momento de la importacion.
Para crear una capa de forma rapida:

1. Hacer doble clic en el selector de capa, en la barra de menus, el nombre de la capa activa
quedara seleccionado:

B- EI - 4% | PERIMETRO| -
2. Teclear el nombre de la nueva capa:
';' ﬂ h' 4| Lev Febr.14) -
3. Pulsar /ntro, se creara la nueva capa y quedara seleccionada como capa activa:

T = R R & Lev.Febr. 14 =



Por ultimo, incorporar los nuevos puntos:

1. Situar el cursor sobre el nodo Comunicaciones en el Navegador. Hacer doble clic sobre él
para abrirlo:

‘@, Comunicaciones

P 1, carromare
b XML XML
[ T‘E’:(TJ Formato ASCIL
> [ cAD.

b 151 Modelos de malla regular

‘o ¥\ Alemania - Formatos especificos

[ ﬁ : Estaciones totales

2. Seleccionar el formato de los datos. Por ejemplo, si estan en otro archivo de CARTOMAP,

pulsar sobre el botén importar IL que aparece junto a CARTOMAP.

3. Seleccionar el archivo que contiene los datos.

4. Seleccionar los datos a importar. En este caso, las capas que contiene los nuevos puntos:

i 5

Importar datos de Cartomap

Archivo fuente: | C\CARTOMAP \estado final.ctm

Marque en esta lista los objetos a importar — - — Previsualizacion

[ # Paletas de colores
I Entidades
4 % 7 Puntos
# DBases

% & Lev. Febrerold
i# saneo escombro
¥ tierra vegetal
¢ Secciones tipo
¢ Simbolos
inc Auto croquis
F Muodelos de texto
Caracteristicas

. MNiveles

5. Pulsar /mportar, los puntos se traspasaran al archivo:

4355860 4355880

D)

F

i

43858204385840
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Delimitar las zonas a modificar

Otro factor importante son las zonas del modelo a modificar, se deben definir en entidades
separadas (si hay mas de una zona), es decir, definir mediante lineas o polilineas un contorno
gue delimite estas zonas para asi poder extraer de ellas los puntos del modelo original.

1. Crear una capa auxiliar, en ella una entidad en la que se guardara la definicion del
contorno:

ﬁ_ B ‘h - & Audliar contornos v Contorno 1 -

2. Para apreciar bien la zona a acotar desactivar todas las capas del archivo salvo las que
contienen los puntos del modelo digital original y las que contienen los nuevos puntos. Se

puede hacer desde el Navegador, pulsando sobre el icono L2 de cada capa para

desactivarla ﬁ'&,
ﬁcapas

= ﬁg . Catas

12

O, si el archivo contiene muchas capas, desde la lista de capas, desactivando la opcién de la

columna &
e e - B
& Lista de capas - Li_:hj
3 Capas
FATES O “-ll: Crear una capa nueva Ins 1 |_.§,|Nombre 4| Descripcién 'lf '|Tipo de linea | '|-~ 'l‘ 7Y|T“ 'l - '|
¥ e = --nuevo disefio rotonda r%?n SO x| x x| x
P . & itar
v 6 = ¥ | Auiliar contornos r?nqn ECRn x | X | X | x
C tidad
+Con rear una entidad nueva B rgﬂqn CONTINUOUS | 13 | ¢ | ¢l | €
Crear un punto
¥ & RESS Catas b0 conmwous | ) | e | (30 |
) Crear una estacion - i
b F §3 Ir a la capa activa Il e ronda ?B”CONHNUOUS L [P I [
b ¥ @ Ir a la entidad activa Estacas existentes et ) A SRS
T 0.5 CONTINUOUS
b éﬁ; Lista de capas... Expropiacion mm———— | % | ® )% | %
: 12 Formates Cartomap IE_IEH Sl eis x | X x| %
ey T . 319” CONTINUOQUS % % % %
Lew.Febrl4 ® 31,9” CONTINUOUS | g % | %
Levantamiento Capa inicial.... se puede el.., | % rEnqn CORINUOLR, x x | x
Ramal o comons | )| )| X | X
Seleccionados 10 items de 12 1 X - :ﬂg :ﬂ ::,Z X G
— — —

3. En la vista 2D se observan los tridngulos del modelo digital existente, los puntos del
levantamiento y los nuevos puntos. Para distinguir mejor estos ultimos se ha resaltado la
marca de la presentaciéon de puntos.
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4. Por ultimo, mediante la herramienta de CAD dibujo de linea por dos puntos habra que
definir el contorno. Para que el modelo existente se desajuste lo minimo, conviene dibujar

estas lineas coincidiendo con las aristas de los tridngulos existentes:

A 1408
ipigy— 1422

A=10_Ey
s ]

+ + Powee 1 1462

$1417 e han
1“3 +ﬁ§4+ Y + 143
1467 Logag7
e + ot #1461 s
+‘L+ 1460 Y
1424 TR v 1451 1424 ——
1453 . |
g \ i S
e |
1435 55 i o 3425 e
1, 1468 ks wqas t T, 168 |
T =+ 1450 = 1450
#1426 %4}1— -ﬂ-!— 1426
- A st =3 Fa
/ . 1958 + 1456
T ] L + \ 145 5
y f};?,l et * o1 1443 » :12‘327 1455 \ e
Yo 14971428 \ o 41428
¥, 72 e MB siae 4 ¢ 1429
1472 1473
T s 1 Y /
R 4143 w7 o + b n Ysa3
<l ¥ 1431 frisss | Yo <l #1431
T a3ty aag | + 1335
3y | ~
1533 R s 35 TF1437 -H;.mmg? v 1533 B e g, 157
: » i % ; ( 14985
1 S A y m;ﬁt“-““ = 1 ] ot of 8
134153 B8 Lo g adgh i = 34 i
Crie el : -
f 1487 1485 1535 b 1537

Extraer los puntos del modelo antiguo

Una vez se ha definido el contorno habra que mover los puntos del modelo digital original que
estan dentro del contorno definido a una capa auxiliar.

1.

Desactivar todas las capas, salvo la que contiene los puntos del modelo digital y en la que
se ha definido el contorno.

. Crear una nueva capa a la que se traspasaran los puntos. Esta capa debe quedar

seleccionada como capa activa.

. En la barra de CAD Seleccidn, pulsar el boton % para traspasar puntos encerrados en una

superficie a la capa activa:

"% Seleccion I's

. Se puede acceder también a esta opcion pulsando Contro/+S5, se abrird la ventana Seleccién

de datos, en ella pulsar el botén Puntos dentro de...

Seleccion de datos

Estacion Punto

Pt --» Est Pt --» Capa I Puntos dentro de...

Entidad ‘

. Seleccionar una de las lineas de la entidad del contorno. Los puntos encerrados en esta

entidad se moveran a la capa activa. CARTOMAP muestra un mensaje informando de los
puntos movidos:

=

P> CARTOMAP

Se han traspasado 16 puntos de los 32 contenidos dentro de la entidad

! % seleccionada.
Aceptar
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Recalculo del modelo digital

Para acabar, se debe recalcular el modelo original afadiendo las capas en las que se han
guardado los puntos nuevos.

1. Seleccionar el modelo a modificar en el Navegador, dentro del nodo Superficies-Modelos
digitales del terreno.

2. Pulsar el boton derecho del raton para abrir el menu. Seleccionar la opcion Editar modelo:

b £l Tipos de terreno

K Eliminar modelo

_j Editar F2

Editar modelo

3. Se abrira la ventana Edicion de modelo del terreno. Pulsar el botén Recal/cular

ﬁ Edicion de modelo del terrenc |._i|
Maodelo: ié\taniﬁmiento agosto 12 Aceptar
Tipo de modelo: [E. Malla irregular de trigngulos v]
Nivel de cota: [—Terreno real v] ’ Recalcular ]

R N e

4. Se abrira la ventana Calculo de la red de tridngulos. Seleccionar la capa o capas en las que

se han guardado los nuevos puntos y pulsar Ca/cular. El modelo quedara modificado dentro
del contorno:

Cslculo de la red de trigngulos [
e O
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Lev.Febr.14 s -
Levantamiento |J
puntos fuera =
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Si el contorno se ha dibujado coincidiendo con las aristas de la malla de tridngulos, se puede seleccionar
la entidad de contorno como linea de rotura.
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