CARTOMAP - Ayuda de la semana

ACOTACION DE ELEMENTOS GRAFICOS

Las acotaciones permiten afadir informacién adicional de distintos elementos al proyecto. Se
pueden realizar acotaciones simples, como por ejemplo la distancia entre dos puntos, la
longitud de una linea, la cota de un punto, o mas complejas, como las lineas de pendiente de
QUADs o cambios de rasante. En cualquier caso, es recomendable insertarlas en entidades
separadas para facilitar su tratamiento.

Las acotaciones estan agrupadas en el menu clasico (Contro/+F10) Dibujo-Acotacionesy en la
barra de CAD Acotaciones.
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Todas las acotaciones, salvo las de Puntos singulares en planta, Marcas de posicionamiento y
Flechas de pendiente en QUADs, que tienen su propia ventana de configuracion, se dibujan de
acuerdo con los parametros del modelo de acotacién activo.

Modelos de acotacidn

El formato de las acotaciones se puede unificar mediante el uso de modelos de acotacion, su
utilizacion permite configurar los datos a mostrar en acotaciones puntuales (texto fijo, cota,
coordenadas,...) o afadir sufijos o prefijos a los textos propios de cada acotacién. Al modificar
un modelo de acotacién, se modificaran todas las acotaciones en las que se ha aplicado.
Ademas, los modelos de acotacién se pueden importar de un archivo a otro de CARTOMAP, a
través del Centro de comunicaciones, lo que agiliza el trabajo al evitar tener que definirlos en
cada nuevo proyecto.

Crear un modelo de acotacion

Los modelos de acotacion se crean desde el Navegador a través de los menus del nodo Dibujo
o Dibujo-Modelos de acotacion:

P P
v | Dibujo .+"/ Dibujo
¥ }
@ Crear modelo de texto... @Sfmbolos
Crear modelo de acotacidn...
F e F Modelos de texto
Crear caracteristica...

Crear textura... -—Modelos de acotacicn
i

b -_&#’Paletas de colores b ‘dl ‘|I|: Crear modelo de acotacion... Ins

Al insertar una acotacion en el dibujo, si no existe ningun modelo de acotacidn, se crea uno automdticamente
que se aplica por defecto a todas las acotaciones insertadas salvo a las que tienen su propia ventana de
configuracion.




Al seleccionar la opcién Crear modelo de acotacion en cualquiera de estos dos menus se abre
la ventana Edicion de modelos de acotacion desde la que se puede anadir, modificar o eliminar
modelos:

[ & Edicion de modelos de acotacion @1
Modelos: * LK
Mueve modelo de acotadan -
Acotaddn puntual: £~ Linea base estiizada v‘
[¥] Texto fijo
P
Principal Secundario
Tipo de letra: [ 12345 28 vJ I 12345 20 vJ
Prefijo:
Sufijo:
Precisidn: [Por defecto v| lPor defecto v‘
Tipo de flecha inicial: |+ Flecha normal v]
Tipo de flecha final: [—P- Flecha normal v]
Separaddn linea base:  0.5000 @mm (mt
Tamafio flecha: 2.0000
Extensidn base: 0.0000
Extensidn pral.: 4.0000
h

Para crear un nuevo modelo:

1.

1
Introducir el nombre del modelo en el campo Modeloy pulsar anadir ™ :

& Edicidn de modelos de acotacion @
= .
Modelos: s A Aceptar
Planimetria | | Aradir (Alt+1)
l P—— 1

Seleccionar los parametros a aplicar a las acotaciones de tipo puntual como el tipo de
marca que se dibujara y el dato que ha de ser insertado en la acotacién puntual (elemento

C I
Acotaddn puntual: #~ Linea base estiizada = &J
[¥] Texto fijo Linea base estiizada

[z 2 Caja - bocadilo
_.® Circulo

entre corchetes):

Se puede cambiar la configuracién para que aparezca cualquier combinacion de
coordenadas del punto, simplemente editando el campo, escribiendo entre corchetes [ ] el
valor de la coordenada que se desea acotar, siempre con letra mayuscula. Para que
aparezca mas de una coordenada se ha de insertar una a continuacién de otra (siempre
entre corchetes) y separadas por coma:

- [X] Muestra la coordenada X del punto
- [X], [Y] Muestra las coordenadas X e Y del punto
- [X1, [Y], [Z] Muestra las coordenadas X, Y, Z del punto

Se pueden anadir prefijos y sufijos, por ejemplo Cota [Z], inserta el texto “Cota”, sequido
de la coordenada Z, algo similar a: Cota 324.890.
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3. Seleccionar los tipos de letra con los que se rotularan las acotaciones. Se pueden
seleccionar colores diferenciados para aquellas acotaciones que incluyan mas de un dato,
como por ejemplo la de azimut y angulo de una linea o tramo de polilinea:

Principal Secundario

Tipo de letra: [12;4.5 z0 v] [1237'—1.5 25 v]

103.4848

4. También, si asi se desea, se pueden afadir sufijos y/o prefijos a los textos de la acotacién:

Tipo de letra:
Prefijo:

Sufijo:

Principal Secundario

12345 32 |+ 225 2]+

Azimut: Longitud:

grados cent. metros

Longitud: 1251018 iy
. 1etro
M

mut: 103.4848 grados cen

=R 103, 46848 grados cent.

5. Los selectores del campo Precision permite seleccionar el niumero de decimales a mostrar
en las acotaciones. La opcion Por defecto toma el valor establecido en Preferencias para el

tipo de dato de la acotacion:
Precisidn:
Tipo de flecha inicial:

Tipo de flecha final;

Separacion linea base:

Tamario flecha:

Por defecto = | |Por defecto -

Por defecto

0=0 el =
1=0.0

2 =0.00 el =

3 = 0.000

4 =0.0000
s-op0oopn ™ ©mt

& = 0.000000 o0 | .
Sk o

6. Por ultimo, se deben seleccionar los parametros con los que se dibujara la acotacién en si:
los tipos de flechas (al inicio y al final), el tamafio de éstas, la separacion entre la linea

base, asi como su extension:

Lirea base
Cota 125.220

Tipo de flecha inicial; [+ Flecha normal VI
Tipo de flecha final: [-h- Flecha normal VI
Separacan linea base:  0.5000 @mm (Omt

Tamarfio flecha: 2.0000
Extensidn base: 0.0000
Extensidn pral.: 4.0000

Flecha
Linea base
Flecha 367.073 Flecha
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7. Después de definir todos los parametros, al pulsar Aceptar, el nuevo modelo aparecera
dentro del nodo Modelos de acotacion, en el Navegador:

<’/ Dibujo

@Simbolos

F Modelos de texto
F] Modelos de acotacién

5 Planimetria

Editar un modelo de acotacion

CARTOMAP permite modificar cualquiera de los parametros de un modelo de activacion, los
cambios realizados se reflejaran de forma automatica en las acotaciones apoyadas en él. Para
modificar un modelo:

1. En el Navegador, situar el cursor sobre el modelo de acotacion a modificar y pulsar el
botén derecho del raton, se abrira se menu asociado. Seleccionar la opcién Editar modelo
de acotacion:

<’/ Dibujo

@Sfmbolos

F Modelos de texto

P Modelos de acotacidn

= Planimetria

I jx Eliminar modelo de acotacion Supr

Editar modelo de acotacién...

Ty

2. Se abrira la ventana Edicion de modelos de acotacion, en ella, modificar los parametros de

la acotacion y pulsar modificar . Al cerrar la ventana pulsando Aceptar los cambios
realizados se reflejaran en las acotaciones realizadas de acuerdo con el modelo
modificado.

Eliminar un modelo de acotacion

Para eliminar un modelo de acotacion:

1. En el Navegador, situar el cursor sobre el modelo de acotacion a modificar y pulsar el
boton derecho del raton, se abrira su menu asociado. Seleccionar la opcién Eliminar
modelo de acotacion, el modelo se eliminara del archivo en uso:

[ ,.’I_.-'f Dibujo

@Sfmbolos
F Modelos de texto

4 Modelos de acotacion

_ Planimetira

Ir 4?( Eliminar modelo de acotacién Supr
|

[Ij Editar modelo de acotacign...

Es importante tener en cuenta que si se elimina un modelo de acotacion también se eliminardn las acotaciones
insertadas en el dibujo que estén apoyadas en él.
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Modelo de acotacion activo

El modelo de acotacién activo es aquel que se asigna a las nuevas acotaciones realizadas. Se

puede identificar facilmente en el navegador ya que aparece con una marca ¥ en la lista de
modelos. Se cambia el modelo activo simplemente pulsando sobre el icono del modelo que se
quiere poner como activo. En la imagen, el modelo activo pasa de ser Pilares a Registros agua:

4 Modelos de acotacion 4 Modelos de acotacion

Mobiliario Maobiliario

= Pilares Pilares

*ERegistms agua . Registros agua

Registros luz Registros luz

Cambio de modelo de acotacion

El uso de esta opcién permite asignar el modelo de acotacion activo a la acotacion seleccionada. Los
parametros de la acotacion seleccionada se ajustaran a los definidos en el modelo de acotacion activo.

Se activa la orden pulsando el botéon = de la barra de CAD Acotacién, a continuaciéon basta con
sefialar graficamente la acotacién a modificar, sus parametros se modificardan de acuerdo con los

establecidos en el modelo activo.

Tipos de acotaciones

CARTOMAP permite insertar distintos tipos de acotaciones, algunas de ellas, como la acotacién
de lineas, arcos y angulo entre elementos graficos, son asociativas, es decir, se actualizan de
forma automatica al modificar alguno de los elementos sobre los que se apoyan. Otras nos
permiten anadir a la vista en planta datos de un trazado de gran ayuda, como las acotaciones
de planta, cambios de pendiente de rasantes o QUADs. Es conveniente insertar las acotaciones
en entidades separadas, de este modo resulta mas facil su edicion.

Acotaciéon puntual

Permite acotar un punto cualquiera del proyecto. Los datos del punto y formato del texto variaran
de acuerdo con los parametros del modelo de acotacion activo. Se activa pulsando el botén

123,5

¢ en la barra de CAD Acotaciones o el menu Dibujo-Acotaciones-Puntual. Al activar la orden
y seleccionar el punto a acotar se abre la ventana Acotacion puntual. En esta ventana aparecen
los datos configurados por defecto para este tipo de acotacion en el modelo de acotacion
activo:

7 ~
Acotacion puntual

Introduzca el texto:

Reg.Elec. Cota [Z]|

A

Estos datos se pueden mantener, al pulsar la Aceptar seran los datos que apareceran en la
acotacion, o bien se pueden modificar para que aparezcan otro, el cambio afectara unicamente
a la acotacién para la que se han modificado.
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Angulo y longitud de una linea

Permite acotar la longitud y azimut de una linea, se activa pulsando el botén / en la barra de CAD

Acotaciones o el menu Dibujo-Acotaciones-Distancia y azimut de una recta. Esta acotacion es
asociativa, es decir, si se modifica la posicion de alguno de los extremos de la linea, la acotacion se
adaptara automaticamente al cambio. El texto de la acotacidn se insertara en el punto medio de la
linea, la orientacion del mismo dependera del punto desde el que fue seleccionada la linea a
acotar: +

4

7

N 00070sT
0000 00E

150.000
100.0000

Longitud de una linea

125
Permite acotar la longitud de una linea, se activa pulsando el botdn I en la barra de CAD
Acotaciones o el menu Dibujo-Acotaciones-ftem lineal. Esta acotacion es asociativa, al modificar la
linea acotada la acotacion se adapta automaticamente. El texto de la acotacion se insertara en el punto
medio de la linea, la orientacién del mismo dependera del sentido en el que fue dibujada la linea:

242.046

Distancia entre dos puntos

12,5
Permite acotar la distancia entre dos puntos, se activa pulsando el boton 1 en la barra de CAD
Acotaciones o el menu Dibujo-Acotaciones-Entre dos puntos. Al activar la opcidn se debe sefialar
los dos puntos e indicar la posicion de la linea de acotacién. La orientacion del texto de la acotacion
dependera del orden en que se hayan seleccionado los puntos iniciales:

1 2
o e

178.157

Angulo entre dos elementos

0
Permite acotar el angulo formado por dos elementos graficos, se activa pulsando el boton O en la
barra de CAD Acotaciones o el menu Dibujo-Acotaciones-Angular. Al activar la orden se debe
sefalar dos elementos graficos, se acotara el angulo definido en sentido horario por los dos elementos

senalados:
157.0818

_
\\/
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Radio de un arco o circunferencia

Permite acotar el radio de arcos, circulos y coloides (radio final), se activa pulsando el botén

£ & en la barra de CAD Acotaciones o el menu Dibujo-Acotaciones-Radial. Al activar la orden
se debe sefialar el elemento a acotar y la posicién del texto:

147.403

Pendiente entre dos puntos

Permite acotar la pendiente entre dos puntos, se activa pulsando el botén "3 en la barra de CAD

Acotaciones o el menu Dibujo-Acotaciones-Pendiente entre dos puntos. Elsigno de la pendiente
varia en funcién del orden en el que se seleccionan los puntos a acotar:

1 2
+ 58.72% +

Puntos singulares del trazado en planta

Permite acotar los puntos singulares (cambios de alineacidn) de la entidad seleccionada, inserta en cada
punto singular una marca, el PK correspondiente del trazado y los parametros del tramo acotado. Esta

b 23 . .
opcién se activa pulsando el botén // en la barra de CAD Acotaciones. Al activarla se abre la
ventana Acotacion de puntos singulares de la planta:

F |
b Acotacidn de puntos singulares de la planta Lé]
Acotar entidad: |-,»-¢ Eje Carretera vl
Guardar en: W otocon snauieres .
Posicién del texto: |Derecha del eje v]

P.K. inidal: 0,000 P.K. final: 999999,999
Rotulacidn: Marca: Linea de acotacion:
CARTOMAP 6.6 27 v] l o 1 v‘ | A v‘

J Prolongar hasta fin de taludes
7] Guardar [ Aceptar ] I Cancelar ‘

Para realizar la acotacion de los puntos singulares de un eje se debe:

1. Seleccionar la entidad que contiene la definicién del eje a acotar mediante la lista Acotar
entidad.

2. Seleccionar la entidad donde se guardara la acotacion mediante la lista Guardar en. Si la
entidad no existe aun, se puede introducir su nombre en este campo, al generar la
acotacién se creara automaticamente quedando guardada en la capa activa.

3. Seleccionar la posicidon de la acotacion respecto al trazado en planta mediante el selector
Posicion del texto. Las opciones son derecha o izquierda del eje e interior o exterior de las
curvas.
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4. Introducir los puntos kilométricos del eje entre los que se desea generar la acotacion en
los campos PK inicialy PK final.

5. Mediante el selector de texto Rotulacion escoger el tipo de letra con que se generara la
acotacion.

6. Escoger el tipo de marca que se insertara en cada uno de los puntos singulares del eje
mediante el selecto Marca.

7. Seleccionar el tipo de linea asociado a la acotacién mediante el selector Linea de acotacion.
Esta linea se dibujara de forma perpendicular al trazado, sobre ella se indicara el tipo de
tramo de la entidad.

8. Por ultimo, activar o no la opcién Prolongar hasta fin de taludes, si esta opcidén se
encuentra activada, la linea de la acotacién se dibujara hasta el extremo de los taludes,
siempre y cuando la entidad tuviese aplicada alguna seccién tipo con tramos de desmonte
y/o terraplén.

9. Para acabar, antes de pulsar Aceptary generar la acotacioén, si se activa la opcion Guardar,
la configuracién establecida en esta ventana se almacenara con el resto de parametros
configurables y sera la que aparezca por defecto en archivos posteriores.

El resultado de la acotacion sera similar al de la siguiente imagen:

20£'91T+8

Marcas de posicionamiento

Permite acotar una entidad a partir de una distribucidn longitudinal seleccionada por el usuario
insertando una marca en cada punto, junto con el PK o nimero del perfil. Se activa pulsando el boton

e
Z  en la barra de CAD Acotaciones. Al activarla se abre la ventana Acotacién de puntos singulares
de la planta desde la que se configuran los parametros a aplicar en la acotacién. A continuacion se
detallan los pasos a seguir:

[ & Marcas de posicionamiento en la planta Lﬁw
Marcar entidad: |7¢ Eje Carretera vl
Guardar en: 7@ Acotacidn Marcas -
Distribucion |Perﬁles Eje_1 - |
Posicidn del texto: |Derecha del eje vl
P.K. inidial: 0.000 P.K. final: 999999,995
Marca: Rotuladén: Texto:

‘ & "‘ |€ARTOMAP 5.6 1 v‘ [P.K. largo (2+000.000) -
[ Guardar [ Aceptar ] I Cancelar |
h
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1. Seleccionar la entidad que contiene el trazado a acotar mediante la lista Marcar entidad.

2. Seleccionar la entidad en la que se guardara la acotacién. Este campo es editable, es decir,
si la entidad no existe aun, se puede introducir su nombre en este campo, al generar la
acotacién se creara automaticamente quedando guardada en la capa activa.

3. Seleccionar la distribucion longitudinal que se tendran en cuenta para acotar el eje. Se
puede editar la distribucion seleccionada o crear una nueva pulsando el botén

4. Seleccionar la posicién de la acotacién respecto al trazado en planta mediante el selector
Posicion del texto. Las opciones son derecha o izquierda del eje e interior o exterior de las
curvas.

5. Introducir los puntos kilométricos del eje entre los que se desea generar la acotacidon en
los campos PK inicialy PK final.

6. Escoger el tipo de marca que se insertara en cada uno de los puntos singulares del eje
mediante el selecto Marca.

7. Mediante el selector de texto Rotulacion escoger el tipo de letra con que se generara la
acotacion.

8. Selecciona el formato del dato a insertar en la acotacion mediante el selecto Texto, las. Las
opciones son: PK largo (0+000.000), PK corto (0+000) y Niumero de perfil.

9. Por ultimo, si se activa la opcidon Guardar, la configuracion establecida en esta ventana se
almacenara con el resto de parametros configurables y sera la que aparezca por defecto en
archivos posteriores.

El resultado de la acotacion sera similar al de la siguiente imagen:

TOe9TT+8
000 02T +8 <
UOO.UV"+8 R

Vértices de rasante

Permite acotar en planta los vértices con acuerdos parabdlicos de una rasante. Marca el PK y
cota del vértice y las pendientes de las alineaciones rectas anterior y posterior, se trata de una
acotacion asociativa por lo que se si se modifica la rasante, se modificara la acotacién. Se

—
activa pulsando el boton < en la barra de CAD Acotaciones. Para generar la acotacion, una
vez se ha activado la orden:
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Sefalar graficamente la entidad que contiene el eje cuyos vértices de rasante se van a
acotar. Al mover el raton por la pantalla, se irdn detectando los distintos vértices de la
rasante. Pulsar cerca de aquel que se desea acotar.

Indicar la distancia al eje a la que se ha de crear la acotacion. Al hacerlo, esta se insertara
en el dibujo de acuerdo con los parametros del estilo de acotacién activo. Los dato que
aparecen reflejados en la acotacion son:

I%Pendiente del tramo recto adjunto al acuerdo parabdlico

——==Flecha que indica la direccion de la pendiente

Distancia al siguiente vértice de acuerdo parabdlico

vértice del acuerdo parabdlico

Cota del vértice

Flechas de pendiente
Permite dibujar una flecha en planta que indica la direccion de la pendiente en cada QUAD. Se activa

O,

pulsando el boton . en la barra de CAD Acotaciones. Al activar la herramienta se abre la ventana
Flechas de pendiente:
[ & Flechas de pendiente &Jw
Acotar entidad: [?ﬁ ROTONDA NORTE 'l
Nivel: [Nivel 1 v‘
Guardar en: -4 ROTONDA NORTE -

Flecha: Tamafio: 1.000 mt.

QUADs gue se acotaran

P.K. inicial: 0.000 P.K. final: 999009,999
Dist. mir.: -50.000 Dist. m&x. 50.000
Aceptar ] [ Cancelar

Para realizar la acotacion:

1
2.

Seleccionar la entidad que contiene el trazado a acotar mediante el selector Acotar entidad.

Seleccionar el nivel de cota al que estan asociados los QUADs sobre los que se aplicara la acotacion.

Seleccionar la entidad en la que se guardara la acotacion mediante el selector Guardar en. Este
campo es editable, es decir, si la entidad no existe aun, se puede introducir su hombre en
este campo, al generar la acotacidon se creara automaticamente quedando guardada en la
capa activa.

Seleccionar el tipo de linea con el que se dibujaran las flechas de pendiente mediante el
control de linea Flecha e introducir un valor para su 7amario.
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5. Acotar los QUADs a acotar, introduciendo los PKs entre los que se desea realizar la
acotacion y las distancias minima y maxima al eje.

6. Pulsar Aceptar, se creara la acotaciéon. El resultado de la acotacion es similar al de la
siguiente imagen:

Cambios de rasante

Permite marcar en planta los puntos de los tramos parabdlicos de rasante en los que la
pendiente es 0, es decir, los puntos de cota maxima/minima en dichos tramos. Se acotaran
Unicamente los vértices de rasante sobre los que se ha definido un acuerdo parabdlico. La

A%
opcién se activa pulsando el boton /"/ en la barra de CAD Acotaciones. Una vez se ha activado
se debe sefalar graficamente la entidad que contiene el eje cuyos vértices de rasante se van a
acotar. Al mover el ratén por la pantalla, se iran detectando los distintos vértices de la rasante.
Pulsar cerca de aquel que se desea acotar. Si se desea acotar todos los vértices, pulsar Intro. El
resultado de la acotacion sera similar al de esta imagen, los pardmetros para su dibujo se
toman del modelo de acotacién activo:

Extremos de QUAD

Permite acotar un extremo de QUAD en una secuencia de PKs, el resultado es la cota del extremo
marcado. La opcién se activa pulsando el botén en la barra de CAD Acotaciones. Una vez se ha
activado:

1. Seleccionar la entidad que contiene los QUADs a acotar
2. Seleccionar el QUAD a partir del cual se quiere realizar la acotacion, cerca del extremo a acotar.

3. Seleccionar el Ultimo QUAD de la acotacion. El resultado sera similar al de la siguiente imagen:

6L
16l
|
eenl 160
i
T6l
i'mx
6L
o
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