CARTOMAP - Ayuda de la semana

Modelo de malla regular - Google Earth

Mediante esta opcidon se pueden crear modelos digitales del terreno del tipo Malla regular de
cotas a partir de datos obtenidos de Googl/e Earth o bien importar los puntos de una zona para
después crear un modelo de malla irregular de tridngulos o darles cualquier otro uso que se
precise. Para obtener datos de Goog/e Earth:

1. En el Navegador, abrir el nodo Comunicaciones-Modelos de malla regulary seleccionar
la cuarta opcion, Google Earth :
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2. Pulsar el botén importar Ill, se abrira la ventana Modelo de malla regular Google Earth:

F b |

Meodelo de malla regular Google Earth

Sisterna de coordenadas de referencia

Espafia, ETRS89 - UTM Zona 30N (6° O ...0° O) - ETRSE9 -
Zona
Centro y tamafio
Centro: N/S 0,000 ] E/0 (0000

Tamafio: 100.000 |

® Minimo y maximo

Minimo: N/S | -50.000 E/O | -50.000
Maximo: N/S | 50.000 E/Q | 50.000

Distancia entre puntos: | 1.000 Nimero de puntos:

Resultado

® Modelo de malla regular, con nombre:

Puntos en la capa: [[niciel ot

Calcular Cerrar

%

3. Las coordenadas que proporciona Google Earth estan en WGS84, por lo que en es
preciso seleccionar el sistema al que se desean transformar mediante la lista Sistemma de
coordenadas de referencia:

Sisterna de coordenadas de referencia

{Espafia, ETRS83 - UTM Zona 30N (6° O ... 0° O) - ETRSE9 i=




4. A continuacion se debe introducir la zona de la que queremos obtener el modelo o los
puntos. Esta zona se puede delimitar introduciendo las coordenadas del centro de la
zona y el tamano de la misma o bien introduciendo las coordenadas limite de la zona.
Podemos también indicar la densidad de la malla introduciendo la distancia entre

puntos:
Zona Zona
® Centro y tamafic Centro y tamafio
Centro: N/5 4437864873 E/O | 37076391 I Centro:  MN/5S [0.000 ]E-"Cl [0.000

Tamario: 100.000

Tamario: 100.000

Minime y maximo I ® Minimo y maximo
Minimo: N/s [ -50.000 | e/0 [-50.000 | | Minimo: N/S | 4363000.000 E/O [438000.000
Maximo: N/S [50.000 ] E/Q [50.000 ] I Maximo: N/S | 4363750, E/O | 440750.000
Distancia entre puntos: | 4| MNimero de puntos: Distancia entre puntos: | 1.000 Ndrero de puntos: | 2066001

El modelo de malla Google Earth utiliza un servicio web ajeno a CARTOMAP para calcular cotas. Este servicio
estd limitado a 25000 consultas diarias,

Por ejemplo, si nos interesa obtener un modelo de una zona para realizar un estudio
previo podemos localizar la zona en Google Earth:

Para obtener las coordenadas UTM de la zona, en Google Earth, abrir el menu

Herramientas-Opciones, en la pestana Vista 3D marcar Mostar /at./long-Universal
Transversal de Mercator,

r - i
& opinesseSoge e I

Vista 3D | Caché | Vigjes | Navegaddn | General |

Colores de texturas Filtrado anisotrépico Tamario de
() Color de alta densidad (16 bits) (@) Desactivado ©) Peque
@ Color verdadero (32 bits) @ Medio @ Medio
Comprimir 0 Alto ) Grand
Mostrar lat. flong. Unidades de medida Fuentes

© Grados decimales @ Valores predeterminados del sistema

() Grados, minutos, segundos ® Pies, milas cel
= . X gy +

P () Metros, kilémetros
@ Universal Transversal de Mercator|

Al hacer esto, en la barra de seguimiento de Goog/e Earth nos mostrara la posicion del
cursor en estas coordenadas. Situar el cursor sobre el centro de la zona de la que nos
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interesa obtener datos (o en dos esquinas opuestas a la zona a importar), y copiar las
coordenadas en CARTOMAP:

Whgenes: 7/26/2007° B80T 337322.21 ' m E 4466510.61 mijh 1248 m alt. ojor 1.44 km

Zona

® Centroy tamafio

Centro:  N/5 | 446651061 E/0 33732241

Tamafio: 100.000

Minimeo y maximo

Minimo: M/S

-50.000 ] e/0 [-50.000 |

Maximo: N/5 50,000 | e/0 [50.000 [ |

Distancia entre puntos: | 1,000 Mimero de puntos: | 10201 I I

En funcién de la zona solicitada y la distancia entre puntos, el programa nos indica el
numero de puntos de los que se solicitara informacion a Google Earth. Se debe tener en
cuenta que este servicio lo facilita Google Earth y esta limitado a 25000 consultas por
dia, cada punto cuenta como una consulta.

5. Por ultimo, hemos de marcar si se ha de crear un modelo de malla regular, tendremos
gue introducir el nombre del modelo, o si se han de generar puntos, en este ultimo caso
habra que seleccionar la capa en la que se quiere guardar estos puntos:

Resultado

® Modelo de malla regular, con nombre: | Terreno Google

Puntos en la capa: [Inicial |']

6. Al pulsar Calcular, se creara el modelo o se generaran los puntos en la capa indicada, el
programa mostrara un mensaje similar al de la imagen al finalizar el proceso:

I Modelo de malla regular Gcogle...ﬁ

Calculo finalizado

l ..\

Debido a las condiciones de uso de los servicios de Google Earth, esta funcion sélo estd disponible para
usuarios con servicio de mantenimiento vigente.
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Visualizacién de los datos en CARTOMAP

Dependiendo de la opcién marcada al importar obtendremos como resultado un modelo digital
o una nube de puntos, en cualquiera de los casos se debe centrar la vista en la zona ocupada
por los nuevos datos, para ello:

1. Acceder al menu clasico (se activa pulsando Contro/+F10) Ver-Presentacion 2D o pulsar
el boton Configurar vista, situado en la zona superior derecha de la vista:

o
o

moanG O] *
&

2. Se abrird la ventana Presentacion de la vista 2D. En ella, pulsar el botén Zona mdxima, el
area a mostrar se ajustara a la zona ocupada por el modelo:

f Presentacion de la vista 2D 1
Zona a dibujar
Xmin: 0.000 Yimin: 0.000
Kma 1000.000 Yrnax 750.000
Zona ventana actual

Visualizacién del modelo digital

El modelo digital creado sera del tipo Malla regular de cotas por lo que se podra visualizar
mediante el curvado, mapa de color o las dos cosas simultdneamente

Visualizar las curvas de nivel

1. Desplegar el menl de configuracion de la vista, pulsando sobre el boton ™! y seleccionar
la opcion Curvas de nivel.

&R

-

%, i % e
AR T T = -

Curvas de nivel...

Puntos y estaciones... ’

Mapas de colores...

2. Se abrira la ventana Presentacion de curvas de nivel. En la zona izquierda aparece un
listado con los modelos contenidos en el archivo, en este caso uno solo. Para que se vea
el curvado, se debe activar la opcion de visualizacion:

r

Presentacion de curvas de nivel

|§ |Mode|o del terreno i |i |Equidista...|L|'nea lCota min. |Cota ma, |‘/£ |’3,' |Tipo de letra [
| [terreno % | 25000 [ F cormiuovs -10.000 | 9000.000 20 123 enoms
‘ x s.000 [ 00, covmuous | yg000 | go00.000 ||| ||| 22, ez rsnoms
x tigq ([ S conmasons 20000 9000000 | Bl 22, 2 renoms
activa/desactiva la o0 b0 conmuous | ygp00|  go00000 = W 22, 2 menoms
visualizacién del curvado o100 | 20, 10 .. 10000 | 9000.000 [

Curvas suavizadas X Dentro de QUAD=s X Fuera de QUADs

Método de dibujado de curvas de nivel
#® Mediante segmentos generados en tiempo real

Mediante polilineas continuas almacenadas como elementos graficos

Guardar Cancelar
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3. Una vez se activa la visualizacion se debe configurar la equidistancia de las curvas asi
como el tipo de linea y color con el que se representara cada tipo de curva.

Presentacion de curvas de nivel

| |6 Meodelo del terreno |6 Equidisia...lﬂea Cota min. | Cota max. if:g By IEO de letra
%) | d15al8me sg.aog [ 08 cowTmuous 10000 | 6000000 20 5 L
% | 100000 [JJj 00, conmuovs 0000 | 9000.000
B
0.0 contmuous
I x 20.000 Sin 0.000 9000.000 il
[l Tog petyos oo oauaag ™
0.0 RavITas
000 SRR e -10000 | 9000.000 |

Curvas suavizadas | Dentro de QUADs (% Fuera de QUADs
Métedo de dibujado de curvas de nivel

® Mediante segmentos generados en tiempo real

Guardar

Mediante polilineas continuas almacenadas como elementos graficos I

e |

4. Al pulsar Aceptar se dibujara el curvado sobre la
cambiar la configuracion accediendo nuevamente
nivel

vista 2D, se puede activar/desactivar o
a la ventana Presentacion de curvas de

3 S A%

P Cartomap 7 - CASOPORTE\CUADRICULAS IGN\AVilaCTM - - B
Archivo Edicion Ver Dibujo Trszado Cilculo Listados Ventana Ayuda
= nicial - -
— |l-_l' Navegador = % =l

i = el
Bl e
s ‘;?\ Célculo
i ésnazadu
ﬁ &Superﬁcies

> P
T.pos deterreno
3
| 4 3 Modlos digitales del terreno
4 Cyterrenn
o
S -Dbra calculada

@ Plataformas y vertederos

. ‘ Vistas

W v; |7/ Dibujo
Propi [T S

BPw D

: 375111437

Y: 4437473 861

Z [terre]: 453.505

& Nombre terreno
| |Es externo ToFF |
Archivo externo
Modelo externa
Nivel Terreno real

Visualizar mapa de color

1.
la opcidon Mapa de colores:

Desplegar el mend de configuracion de la vista, pulsando sobre el boton ™!y seleccionar

(v o S [ -

Puntos y estaciones
Curvas de nivel...

Mapas de colores...

hAalls Az #ridmanlae

-
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2. Se abrira la ventana Presentacion del mapa de colores. En la zona izquierda aparece un
listado con los modelos digitales del archivo, en este caso, sélo uno, activar la opcién
de visualizacion del mapa de colores para este modelo:

B B
Presentacion de mapa de colores

Y e
|‘_ | Modelo del terreno | Mivel de cota y color Ajustar entre:
%/ | terreno Cota minima: | 240,670
‘ Cota maxima: | 2575.679
5 2 5 Obtener cotas limite
activar/desactivar 1422588 e ———
el mapa de colores 114315 ] I Ajustar
846,043
X Ajustar luminosidad
557.770 | -
i 1 s Potencia (%): | 60.000
384.806 || p———y ity (|
- = Color de la luz: =
Hay 13 iterns e X "‘i;
Inclinacién (%): | -75.000
Restaurar valores por defecto ; (=] Eeclinadani()S) 0.000
Métodoe de dibujado del mapa de colores
® Maxima precision, redibujande la zona en tiempo real
Maxima velocidad, redibujande una imagen fija | Grabar imagen
Guardar Aceptar Cancelar

3. A continuacion se deben configurar los colores con que se desea representar el modelo.

Por defecto, aparece una gama de color con unas cotas estandar. Tanto los colores
como las cotas se pueden ajustar.

4. Las cotas se pueden ajustar de forma automatica, pulsando el botén Ajustar, el
programa calcula automaticamente la cota maxima y minima del modelo seleccionado y
las muestra en los campos Cota minimay Cota madxima. Al pulsar Ajustar el rango de
cotas que se muestra por defecto (desde 4000 a -50 m) se reajusta a estos valores:

Presentacion de mapa de colores

F
|‘ |Modelo ey | Nivel de cotay color Ajustar entre:

R |terreno n T E Cota minima: | 240.670
2575619 Cota maxima: | 2575.679
100012+ [ re——

Obtener cotas limite
1422588
1134315 ] ] IS
R4A M43

5. Tanto las cotas como los colores se pueden ajustar individualmente, simplemente
pulsando sobre el dato a modificar y cambiando la cota o el color, segun el caso. Los

botones ““' X situados bajo la lista de cotas y color permiten afadir nuevas cotas o
eliminar alguna de las existentes:

Presentacion de mapa de colores

|‘~ | Modelo del terreno ‘ Nivel de cota y color Ajustar entre:

R | terrenc Cota minima: | 240.670

Cota maxima: | 2575679
_ . | Obtener cotas limite
| e s

1422.588
1134315 ] | flistay
846.043
- X Ajustar luminosidad
557.770 4 -5
T - - Potencia (%) 60.000
384.806 —_—
= Color de la luz =
Hay 13 items " e
Inclinacion (%): | -75.000
| Restaurar valores por defecto 7 bd E=chnacin bRl 0.000
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6. Las opciones de Ajustar luminosidad nos permiten obtener un efecto mas realista del

7.

8.

9.

mapa de color, al activar esta opcién se aplican sobre el modelo efectos de luz y
sombra. valores proximos a 100 en la /nclinacion y 0 en la Declinacion, simulan el
efecto de sombras estando el sol situado en el orto; valores proximos a -100 en la
Inclinaciony 0 en la Declinacion, simulan el efecto del sol en su ocaso; valores proximos
a 0 en la /nclinaciony -100 en la Declinacion, simulan la luz del mediodia solar en
latitudes medias, y valores proximos a 0 en la /nclinaciony 0 en la Declinacion, simulan
el mediodia solar en latitudes tropicales, es decir, el sol situado en el zenit, por lo que
no existiria el efecto del sombreado:

LR

18.243 | 1 [ % Ajustar luminosidad

10420 Potencia (%): | 60.000

1.420

Color de la luz -
Inclinacien (%) | -75.000

Restaurar valores por defecto ; d Decinaciin Bei] 50000

Si modificamos los colores mostrados por defecto y el resultado no es el esperado, se
puede recuperar la gama de colores iniciales pulsando el boton Restaurar colores por
defecto. Por otro lado, si nos gusta la gama conseguida y queremos guardarla para

otros trabajos, podemos hacerlo pulsando el botén grabar (el resultado se guardara
en un archivo con extensiéon .mapcol) para recuperarla posteriormente pulsando

Restaurar valores por defecto ; d eSO LAE] 50.000

Por ultimo, se debe seleccionar la precision con la que se desea generar el mapa de
colores. Si se activa la opcion Minima velocidad, redibujando una imagen fija, nos
permite grabar una imagen.

Para acabar, pulsar Aceptar, se mostrara el mapa de colores en la vista 2D activa.

:

B Cartomap 7 - CASOPORTE\CUADRICULAS IGN\Avila.CTM =

Archivo Edicion Ver Dibujo Irazado Cleulo Listados Ventona  Ayuda

[ 3= |Rald

4
‘
:

i

Porcapa | v

bl Kb Rl

+

Ta BE

T : T T ; T T : T : ; T ;
320000 330000 340000 350000 360000 370000 & 330000
%) Plano1 -

76809706 V: 4454013525 7 [temre]: 630.017 =l
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Visualizacion del de la nube de puntos
Si al realizar la importacién de datos se marco la opcién de Puntos en la capa, al concluir el
proceso, se habran creado los puntos en la capa indicada, para visualizarlos en la vista 2D, se
debe asignar una Presentacion de puntos y estaciones a la capa:

1. Desplegar el menu de configuracion de la vista, pulsando sobre el boton ™! y seleccionar
la opcidn Puntos y estaciones.

| =l Navegador

Puntos y estaciones... l

& Curvas de nivel...

1. Si no existe ninguna presentacion previa se abrira la ventana Presentacion de datos del
levantamiento, en esta ventana marcaremos los datos de cada punto (indice, cédigo,
cota..) y tipo de marca con el que queremos que se representen los puntos en la vista
2D activa. Al pulsar Aceptar la siguente ventana nos muestra la presentacion que
acabamos de crear y la capa a la que esta asignada:

r
@ Presentaciones de estaciones y puntos =

Capas induidas:

f Presentacion de dates del levantamiento l&r
% Puntos % Estaciones
Marca
Posicionamiento de los textos respecto a la marca
Posicidn inicial: ’ #23 Derecha - Centrado hd
7] Posicionamiento inteligente Prioridad de no solape: 0
Datos que se mostrardn [ Forts iguales
o :
[ Cota [EarToMap 6.6 22 [+| [3-00m0  ~] i
n
I Conderadas =
[l
[ —
[¥] Dibujar ] Guardar [ Aceptar ] [ Cancelar ] ||
h

2. Al Aceptar en esta segunda ventana veremos en
de acuerdo con los parametros marcados

Cartomap 7 - C:ACARTOMAP\Puntos Google Earth.CTM
P g

Archivo Edicion Ver Dibujo Trazade Calculo Listados Ventana Ayuda

[ ol = R R & Inicial - Tnicial
-t Porcaps v T Porcapa v
p: 2 P

(]

+ ESL G2 653 €54 655 655 67 655 655 64D 661 662 63 664 665 666 657 666 648 €W 67 GR 673 6 675 676
635 626 627 638 620 630 G3L 632 63 63 635 636 637 635 639 G40 GHL G2 643 6M 645 645 647 648 6B 650
599 600 GD1 632 603 604 605 G0G GO7 608 60 610 GH1 612 613 &M 615 61 GIF GIE IS 620 G 62 & £24
57 SM 575 57 577 57 575 530 581 552 563 54 595 506 587 556 555 590 o1 552 553 54 595 59 597 598

" SH 52 535 5M 535 52 517 58 520 530 53 SR 533 5 535 536 5 538 539 540 541 542 543 5M OIS 546
495 496 437 498 435 500 SOi SO2 503 504 505 506 SO7 OB SO9 SHO SH SI2 515 SM 515 5i 517 518 519 520

4
(L‘g, 54 548 49 550 531 52 553 554 5% 55 5 SOB 555 560 541 SE2 SB 5% S5 SK6 57 568 569 578 571 572
o

TS 478 4P AR 4T3 4P 475 476 477 47 479 450 4BL 462 483 409 4G5 405 457 496 435 ase 431 490 493 494
M3 G 45 46 U7 448 449 45D AT 42 45D 454 455 4S5 47 45E 439 460 461 462 463 404 5 456 467 acs
AT B 419 420 42 42 413 4 925 426 AT 428 415 430 431 430 438 AW 43 4 47 4 45 40 A 42
3% 3R 39 39 395 35 397 35 3 400 401 402 403 404 405 405 407 A08 408 410 411 42 413 AW 415 416
366 366 367 368 360 3 2L 3R IB 3N I I 37 37 IH 30 300 2 38 394 36 36 W7 e 389 30
3 340 M 340 348 344 395 346 347 MB35 350 351 30 353 350 355 356 37 356 39 360 6 362 33 364
B 3 315 316 37 36 35 30 3¢ 39 38 3 3 26 3P 16 38 30 30 3B I 3 3% 17 18

4437850
L

Porcapa | +| | v & e, G 4 - [

= o-
"~ Navegador & [%- =l
@, Frovecte &
Fov=
4 5 @ Wica

Jlnicial

4 7 Puntos
1
2
13
4
5

_1E ‘F!.evanta_mien_tn )
4 Cy Céleulo

@Trazado
'Supelﬁ:ies

676

676

e 15 15 152 10 0 10 4 1 0 4 10 e 1 7 o | e Vit B
|<<-< + IR 1R 1135 136 17 136 135 140 140 142 18 140 195 146 147 198 145 15D 14 1 153 154 155 156 Visor 7
- i 105 106 167 108 109 110 14 18 118 189 115 116 19 115 119 10 13 L2 18 124 15 136 17 13 128 130

.3 T B BE 81 8% B4 85 86 67 BB 6% O SE 53 53 ok 9F 9 97 S8 9% 100 101 102 103 104 Snpiotale Imd
1= + SR A SR SE SH S 53 60 6 62 63 G 63 66 64 6B 6% B VB TE TR T4 7B T 7H 7B e 10

I 1 FT NI I T I T W IS M AL AE 43 MR 46 AR e a8 SE B2 Capa | Inicial

l‘ FUE2E I A S 64 T4 0+ 94 10 1IF 12 T 14 1% 16 17 18 19 26 26 22 23 M 25 % L S0/ 10

i v 14437814 674

e _ﬂ' 376750 s70800 r 444612

@ Plano 1 + |Cédigos

G menie v AmSHE T 0000 =)
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